R. A. SALVATORE

[Luz en las tinieblas

LA LEYENDA D€ DRIZZT

e

w‘-' o r ;a\ \ 7777”” B

Re “ “oL’Im;)og |

EL LEGADO DEL DROW - VOLUMEN 4

minotauro




L ) S ! ¥
REITIOS OLV 1”"“”*::"-’5,

LUZ EN LAS TINIEBLAS

EL LEGADO DEL DROW IV

R. A. SALVATORE

minotauro



Titulo: El legado del drow n°04/04 Luz en las tinieblas

DUNGEONS & DRAGONS, FORGOTTEN REALMS, their respective logos, and The Legend of
Drizzt are trademarks of Wizards of the Coast LLC in the U.S.A. and other countries. © 2023
Wizards of the Coast. Used with permission. Licensed by Hasbro.

All characters in this book are fictitious. Any resemblance to actual persons, living or dead, is purely
coincidental. All Wizards of the Coast characters, character names, and the distinctive likenesses the-
reof, and all other Wizards trademarks are property of Wizards of the Coast LLC

Titulo original: Passage to Dawn
Tlustracién de la cubierta: Todd Lockwood

Publicacién de Editorial Planeta, S.A. Diagonal, 662-664, 08034 Barcelona.
© 2023 Editorial Planeta, S.A., sobre la presente edicién.
Reservados todos los derechos.

Traduccién: © Mila Lépez
ISBN: 978-84-450-1125-6

Depésito legal: B. 23.150-2022
Printed in EU | Impreso en UE.

US. Canada, European Headquarters:
Asia, Pacific & Latin America: Hasbro UK Ltd Newport,
Wizards of the Coast, Inc. Way Gwent NP9 0OYH GREAT
P.O. Box 707 BRITAIN

Renton, WA 98057-0707
+1-800-324-6496

Visit our web site at www.wizards.com

OFFICIAL LICENSED PRODUCT
—~

No se permite la reproduccién total o parcial de este libro, ni su incorporacién a un sistema
informdtico, ni su transmisién en cualquier forma o por cualquier medio, sea éste electrénico,
mecénico, por fotocopia, por grabacién u otros métodos, sin el permiso previo y por escrito
del editor. La infraccién de los derechos mencionados puede ser constitutiva de delito contra
la propiedad intelectual (Art. 270 y siguientes del Cédigo Penal).

Dirfjase a CEDRO (Centro Espafiol de Derechos Reprogrificos) si necesita fotocopiar
o escanear algin fragmento de esta obra. Puede contactar con CEDRO a través
de la web www.conlicencia.com o por teléfono en el 91 702 19 70 / 93 272 04 47.

Inscribete en nuestra newsletter en: www.edicionesminotauro.com
Facebook/Instagram: @EdicionesMinotauro
Twitter: @minotaurolibros

El papel utilizado para la impresién de este libro estd calificado como papel ecoldgico y procede de
bosques gestionados de manera sostenible.



EL DUENDE DEL MAR

Drizzt Do’Urden estaba al mismo borde del bauprés, lo més lejos
que podia llegar, agarrado fuertemente con una mano a una jarcia
del cuarto foque. El navio era muy marinero, perfecto en equilibrio
y lastre, y contaba con una tripulacién fantdstica, pero ese dia el
mar estaba encrespado, y el Duende del Mar surcaba las olas, cabe-
ceando, a toda vela, levantando gran cantidad de espuma.

A Dirizzt no le importaba. Por el contrario, le encantaba el con-
tacto del viento y la espuma, el olor del salitre. Esto era la libertad:
volar, surcar el agua, saltar sobre las olas. El espeso cabello blanco
de Drizzt se agitaba con la brisa, ondeando a su espalda al igual que
su capa verde, secindose casi al mismo tiempo que el agua lo mo-
jaba. Las blancas manchas de sal, reseca y encostrada, no deslucian
el lustre de su negra piel, que brillaba con la humedad. Sus ojos, de
color violeta, oteaban el horizonte y chispearon de jabilo al captar
un atisbo de las velas del barco que perseguian.

Drizzt sabia que le darfan alcance, pues no habia navio al norte
de Puerta de Baldur que superara a la nave del capitdn Deudermont,

el Duende del Mar. Era una goleta de tres mdstiles, de nuevo diseno,
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ligera, estilizada y muy manejable. La carabela que perseguian, con
los aparejos de cruz, podia alcanzar una buena velocidad en linea
recta, pero cada vez que el navio mds pesado alteraba su curso, por
poco que fuera, el Duende del Mar acortaba camino por el dngulo
interior y le ganaba terreno, una y otra vez.

Era lo que se suponia que tenfa que hacer. Construida por los
mejores técnicos navales y hechiceros de Aguas Profundas y patro-
cinada por los Sefores de dicha ciudad, la goleta era una cazadora
de piratas. Drizzt se habia sentido muy emocionado cuando se en-
terd de la buena fortuna de su viejo amigo, Deudermont, con quien
habia navegado desde Aguas Profundas hasta Calimshan en perse-
cucién de Artemis Entreri cuando el asesino capturé a Regis, el
halfling. Aquella travesia, en particular el combate en el canal de
Asavir, donde el capitdn Deudermont habia derrotado —con no
poca ayuda de Drizzt y sus companeros— a tres barcos piratas,
incluida la nave insignia del notorio Dankar, habia llamado la aten-
ci6n de marinos y mercaderes a todo lo largo de la Costa de la
Espada. Cuando los Sefiores de Aguas Profundas hubieron termi-
nado esta goleta, ofrecieron su mando a Deudermont. El capitdn
adoraba a su pequefio barco de dos mastiles, el primer Duende del
Mar, pero ninglin marino se habria podido resistir a esta belleza.
Deudermont acepté el nombramiento y ellos le concedieron el de-
recho de bautizar la embarcacién y de escoger su tripulacion.

Drizzt y Catti-brie habian llegado a Aguas Profundas poco
después de este suceso. La siguiente vez que el Duende del Mar
hizo escala en el gran puerto de la ciudad costera y Deudermont
se encontrd con sus viejos amigos, no dudé en incorporarlos a su
tripulacién de cuarenta marineros. De eso hacia seis afios y vein-

tisiete travesias. Entre aquellos que controlaban las rutas de la
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Costa de la Espada, sobre todo entre los propios piratas, la goleta
se habia convertido en un azote. Treinta y siete batallas victorio-
sas, y segufa navegando.

Ahora estaba a la vista la nimero treinta y ocho.

La carabela los habia avistado, aunque estaba demasiado lejos
para distinguir el pabellén de Aguas Profundas. Eso poco impor-
taba, ya que ninguna otra nave tenfa el disefio distintivo del
Duencde del Mar, con los tres mastiles y sus ondeantes velas latinas
triangulares. Los aparejos de cruz de la carabela se desplegaron
totalmente, y la persecucién se encontré en pleno apogeo.

Drizzt estaba en la punta del bauprés, con un pie sobre la
cabeza de leén del ariete, disfrutando cada segundo. Sentia el
poderio del mar corcoveando bajo él, el azote del viento y la
espuma. Escuchaba la musica, clara y fuerte, pues varios de los
tripulantes del Duende del Mar eran juglares, y cada vez que se
iniciaba una persecucién tomaban sus instrumentos y tocaban
canciones animosas que enardecian el espiritu.

—;iDos mil! —grit6 Catti-brie desde la atalaya. Era la distan-
cia que todavia tenfan que salvar. Cuando su cdlculo llegara a
quinientos, la tripulacién se situaria en sus puestos de combate,
tres de los marineros en la gran ballesta montada sobre un pivote
en lo alto de la cubierta volante, en la popa del Duende del Mar;
dos en las ballestas giratorias, mds pequenas, montadas en las es-
quinas delanteras del puente. Drizzt se unirfa a Deudermont en
el timén, para coordinar el combate cuerpo a cuerpo. La mano
libre del drow fue hacia una de sus cimitarras al pensar en ello. El
Duende del Mar resultaba un enemigo temible a distancia.
Disponia de arqueros de primera categorfa, de un equipo de ba-

llestas muy diestro, de un hechicero particularmente desagrada-
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ble, un invocador repleto de bolas de fuego y descargas de rayos,
y, por supuesto, de Catti-brie con su mortal arco, Taulmaril , el
Buscador de Corazones. Pero donde el Duende del Mar resultaba
verdaderamente mortifero era en la lucha cuerpo a cuerpo, cuan-
do Drizzt, junto con su compaiera felina, Guenhwyvar, secun-
dados por los otros guerreros avezados, podian entrar en accién.

—;iMil ochocientos! —anuncié Catti-brie. Drizzt asintid
ante la confirmacién de su velocidad, aunque el avance era real-
mente asombroso. El Duende del Mar navegaba mds rapido que
nunca, y Drizzt se preguntd si la quilla estaria siquiera mojada.

El drow meti6 la mano en un bolsillo, buscando la figurilla
mdgica que utilizaba para invocar a la pantera del plano astral, sin
estar seguro de si deberfa llamarla o no esta vez. Guenhwyvar
habia pasado a bordo casi toda la semana anterior, cazando los
centenares de ratas que amenazaban con acabar con los viveres
almacenados en el barco, y probablemente estuviera exhausta.

—Sélo si te necesito, amiga mia —susurrd Drizzt.

El Duende del Mar vir6 bruscamente a estribor, y Drizzt
tuvo que agarrarse a la jarcia con las dos manos. Recuperd el
equilibrio y permanecié en silencio, con la mirada prendida en
el horizonte, en la nave de aparejo de cruz que aumentaba de
tamano de minuto en minuto. El drow se concentrd, prepardn-
dose mentalmente para la inminente batalla. Se sumergi6 en el
siseo y el chapoteo de agua bajo sus pies, en la animosa musica
que hendia el viento, en los avisos de Catti-brie.

Mil quinientos, mil.

—;Alfanje negro, bordeado en rojo! —grité la joven cuan-
do, merced al catalejo, pudo distinguir el dibujo del ondeante

pabellén de la carabela.
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Drizzt no conocia la insignia ni le importaba. La carabela era un
barco pirata, uno de los muchos que habian sobrepasado los limites
de las aguas jurisdiccionales de Aguas Profundas. Como en cual-
quier zona maritima con rutas comerciales, siempre habia habido
piratas en la Costa de la Espada. Hasta hacia unos pocos afios, sin
embargo, los corsarios habian sido en cierto modo civicos y habfan
obedecido unos cédigos de conducta especificos. Cuando
Deudermont habia derrotado a Dankar en el canal de Asavir, habia
dejado que el pirata se marchara. Era la costumbre, el acuerdo tdcito.

Pero eso habia cambiado. Los corsarios del norte se habian
vuelto mds osados y brutales. Los barcos ya no eran saqueados
simplemente, sino que sus tripulantes, sobre todo si habia algu-
na mujer a bordo, eran torturados y asesinados. Se habian en-
contrado muchos cascos de embarcaciones destrozados y a la
deriva en las aguas territoriales de Aguas Profundas. Los piratas
se habian pasado de la raya.

A Drizzt, Deudermont y toda la tripulacién del Duende del
Mar se les pagaba generosamente por su trabajo, pero el oro no
era el motivo de que todos, del primero al tltimo, hombre o
mujer (con la posible excepcién del hechicero, Robillard), per-
siguieran piratas.

Lo hacian por las victimas.

—;Quinientos! —anuncié Catti-brie.

Drizzt salié de su abstraccién y mir6 la carabela. Ahora po-
dia ver a los hombres corriendo por las cubiertas, disponiéndose
para el combate, como un ejército de hormigas. Drizzt com-
prendié que superaban en nimero a la tripulacién del Duende
del Mar, posiblemente en dos a uno, y que la carabela iba fuer-

temente armada. Llevaba una catapulta de buen tamano en la
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cubierta de popa, y era muy probable que en la cubierta inferior
hubiera una ballesta, dispuesta a disparar a través de las escoti-
llas abiertas.

El drow asintié y se volvi6 de cara a la cubierta. Los hombres
de la dotacién de las ballestas y la ballesta instaladas en el puen-
te estaban en sus puestos; muchos tripulantes se alineaban en la
batayola, probando la tensién de sus arcos largos. Los juglares
segufan tocando y no lo dejarfan hasta que empezara el aborda-
je. Arriba, por encima del puente, Drizzt divisé a Catti-brie,
con Taulmaril en una mano y el catalejo en la otra. Le silb6, y
ella respondié agitando la mano, con evidente excitacién.

Era de esperar, con la persecucidn, el viento, la muasica y la
certeza de que estaban realizando un buen trabajo. Con una
ancha sonrisa, el drow regresé a lo largo del bauprés y pasé por
encima de la batayola para reunirse con Deudermont en el ti-
moén. Reparé en Robillard, el hechicero, sentado al borde de la
cubierta de popa, y con aspecto de estar aburrido, como siem-
pre. De vez en cuando movia una mano en direccién al palo
mayor. Robillard llevaba un anillo grande en esa mano, un aro
de plata con un diamante engastado, y el destello que emiti6
ahora no era sélo producto del reflejo de la luz. Con cada gesto
del hechicero, el anillo liberaba magia, lanzando una fuerte ri-
faga de aire a las ya hinchadas velas. Drizzt oy el crujido de
protesta del palo mayor, y ello le dio idea de la increible veloci-
dad que llevaban.

—Carrackus —coment6 el capitdin Deudermont tan pronto
como el drow estuvo a su lado—. Alfanje negro bordeado en rojo.

Drizzt lo miré con curiosidad, ya que el nombre le era des-

conocido.
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—Solia navegar con Dankar —explicé Deudermont—. Era
el piloto de la nave insignia pirata. Se encontraba entre los que
combatimos en el canal de Asavir.

—Fue capturado? —pregunté Drizzt.

—No. —Deudermont sacudié la cabeza—. Carrackus es un
pellejudo, un troll marino.

—No lo recuerdo.

—Tiene propensién a quitarse de en medio cuando hay ja-
leo —repuso Deudermont—. Probablemente se lanzé por la
borda y se sumergié en las profundidades tan pronto como
Waulfgar hizo virar nuestro barco para embestir el suyo.

Drizzt recordaba el incidente, el increible tirén de su fuerte
amigo que hizo girar en redondo sobre su popa al primer Duende
del Mar, justo en las narices de los sorprendidos piratas.

—Sin embargo Carrackus estaba alli —continué Deuder-
mont—. Parecer ser que fue él quien rescaté a Dankar en su
barco averiado cuando lo dejé a la deriva en las aguas costeras de
Memnon.

—;Y sigue el pellejudo aliado con Dankar? —pregunté Drizzt.

Deudermont asintié con gesto sombrio. Las implicaciones
eran obvias. Dankar no podia ir personalmente tras el molesto
Duende del Mar porque a cambio de su libertad habia jurado no
vengarse de Deudermont, pero tenia otros medios para ajustar
cuentas con sus enemigos: contaba con muchos aliados como
Carrackus que no estaban atados por una promesa.

Drizzt supo en ese momento que necesitarian a Guenhwyvar,
y sacd la exquisita figurilla del saquillo donde la guardaba.
Observé atentamente a Deudermont. Era un hombre alto, de

porte erguido, delgado pero musculoso, con el cabello canoso y
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la barba pulcramente recortada. De costumbres refinadas, vestia
de manera impecable, tanto si se encontraba en tierra en un
fastuoso baile como si estaba en alta mar. Ahora podia leerse la
tensidn en sus ojos, tan claros que parecian reflejar los colores
que habia a su alrededor en lugar de tener tonalidad propia.
Durante muchos meses habian corrido rumores de que los pira-
tas se estaban organizando contra el Duende del Mar. Con la
confirmacién de que la carabela era aliada de Dankar, Deuder-
mont no tenfa ya duda alguna de que aquello era algo mds que
un encuentro casual.

Drizzt volvié a mirar a Robillard, que ahora estaba apoyado
sobre una rodilla, con los brazos extendidos y los ojos cerrados,
sumido en una profunda concentracién. El drow comprendia
ahora la razén de que Deudermont los hubiera hecho ir a una
velocidad tan temeraria.

Al cabo de un momento, una cortina de niebla se alzé alre-
dedor del Duende del Mary vel6 la silueta de la carabela, que se
hallaba ya a unos cien metros de distancia. Un fuerte chapoteo
les indicé que la catapulta habia empezado a disparar. Pasado
un instante, se produjo una llameante explosién delante de
ellos, y se disip6 en una nube de vapor siseante cuando la nave
y la cortina de niebla defensiva la atravesaron veloces.

—Tienen un hechicero —coment6 Drizzt.

—No me sorprende —repuso Deudermont, que se volvid
hacia Robillard—. Mantén las medidas defensivas —orden6—.
iPodemos alcanzarlos con la ballesta y los arcos!

—Que os divirtdis —respondi6 el hechicero secamente.
Deudermont se las arreglé para sonreir a pesar de su evidente

tensidn.
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—;Proyectil! —grit una voz, coreada por varias mds, desde
la proa. De manera instintiva, Deudermont giré el timén, y el
Duende del Mar se incliné a sotavento tan pronunciadamente
que Drizzt temié que zozobraran.

En ese mismo momento, el drow oyé un golpe de viento a
su derecha cuando el proyectil de la enorme ballesta pasé como
una exhalacién y en su recorrido partié un cabo y rozé en el
borde de la cubierta de popa, justo al lado del sorprendido
Robillard, para luego rebotar y acabar por abrir un pequeno
agujero en la vela sobremesana.

—Asegurad ese cabo —ordené Deudermont friamente.

Drizzt ya se dirigia hacia alli, moviéndose a una velocidad in-
creible. Agarré el chasqueante cabo y lo até rdpidamente, tras lo
cual se subi6 a la batayola a la vez que el Duende del Mar se endere-
zaba. El drow miré hacia la carabela, que ahora se encontraba ape-
nas a cincuenta metros mds adelante, por estribor. El agua entre los
dos veleros bullia violentamente; las blancas crestas de las olas escu-
pian agua que el ventarrén levantaba en finas rociadas.

La tripulacién de la carabela no repard en este detalle, asi que
tenso sus arcos y empezd a disparar, pero incluso las saetas mds pe-
sadas de las ballestas fueron desviadas al chocar contra el muro de
viento que Robillard habia interpuesto entre ambas embarcaciones.

Los arqueros del Duende del Mar, acostumbrados a estas técti-
cas, se abstuvieron de disparar. Catti-brie se encontraba por encima
del muro de viento, del mismo modo que lo estaba el arquero apos-
tado en la atalaya del otro barco; era un feo gnoll de més de dos
metros de altura, con una cara que mds parecia canina que humana.

La monstruosa criatura solt6 primero su flecha, un buen tiro que

se hundié profundamente en el palo mayor, un palmo mds abajo
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del lugar donde Catti-brie estaba encaramada. El gnoll se agaché
tras la proteccién de madera de la atalaya para aprestar otra flecha.

Sin duda la obtusa criatura se crefa a salvo, ya que no cono-
cia las cualidades de Taulmaril .

Catti-brie se lo tomé con calma, manteniendo firme la mano
mientras el Duende del Mar se aproximaba a la carabela.

Treinta metros.

Su flecha salié volando como un rayo, dejando tras de si una
estela de chispas plateadas, y atravesé la débil proteccién de la
atalaya de la carabela como si fuera una hoja de viejo pergami-
no. Por el aire saltaron astillas y el desafortunado vigfa; el con-
denado gnoll lanzé un chillido, reboté contra la verga del palo
mayor y cay$ de cabeza al mar, donde se hundié en medio de
un gran chapuzén; los barcos lo dejaron atrds ripidamente.

Catti-brie volvi6 a disparar, apuntando hacia abajo, a la do-
tacién de la catapulta. Alcanzé a uno de los marineros, un bruto
semiorco a juzgar por su aspecto, pero la catapulta dispar6 su
carga de brea ardiente.

Por fortuna, los artilleros de la carabela no habian calculado
bien la velocidad del Duende del Mary la goleta pasé por deba-
jo de la bola de brea y se encontraba muy lejos de aquel punto
cuando el proyectil cay6 al agua emitiendo un fuerte siseo.

Deudermont piloté la goleta en paralelo con la carabela, a
menos de veinte metros de distancia. De pronto cesé el venta-
rrén que arremolinaba las aguas del estrecho canal entre ambos
barcos, y los arqueros del Duende del Mar dispararon muchas
flechas que llevaban en la punta un poco de brea prendida.

Catti-brie disparé a la propia catapulta en esta ocasién, y la

flecha encantada abri6 una profunda grieta a lo largo del brazo de
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lanzamiento. La mortifera ballesta del Duende del Mar acerté con
un pesado proyectil justo en la linea de flotacién de la carabela.

Deudermont giré el timén a babor, virando en dngulo, satisfecho
con el resultado de la pasada. Mds proyectiles, muchos de ellos incen-
diarios, volaron de un barco a otro antes de que Robillard creara una
cortina de niebla encubridora detras de la popa del Duende del Mar.

El hechicero de la carabela lanzé un rayo justo al centro de
la niebla. Aunque la descarga se dispersé en parte, chisporroted
todo alrededor de la goleta, haciendo que varios hombres se
fueran de bruces a la cubierta.

Dirizzt, con el cabello ondeando violentamente por la onda ex-
pansiva del rayo, se incliné bastante sobre la batayola en un esfuerzo
por ver la cubierta de la carabela; divisé al hechicero en el entrepuen-
te, cerca del palo mayor. Antes de que el Duende del Mar, que ahora
avanzaba perpendicularmente al barco pirata, estuviera demasiado
lejos, el drow recurri6 a los poderes innatos de su raza y creé un
globo de oscuridad impenetrable que lanz6 sobre el hombre.

Apreté el puio cuando vio el globo que se desplazaba por la cu-
bierta de la carabela, pues habia dado en el blanco y tenia atrapado al
hechicero. Lo seguiria y lo cegara hasta que hallara algin modo de
contrarrestar la magia. Lo que es mads, la esfera de tres metros de os-
curidad delataba claramente la posicién del peligroso hechicero.

—;Catti-brie! —llam¢ el drow.

—;Lo tengo! —contesté ella; y Taulmaril zumbé dos veces
consecutivas, lanzando dos estelas plateadas al centro de la bola
de oscuridad.

El globo continué moviéndose. Catti-brie no habia acertado
al hechicero, pero no cabia duda de que ella y Drizzt le habian

dado al mago algo en que pensar.
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Otro proyectil de ballesta surcé el aire desde el Duende del
Mary pas6 zumbando sobre la proa de la carabela; acto seguido,
una bola de fuego lanzada por Robillard exploté en el aire de-
lante de la nave. La carabela, un navio pesado y que ya no con-
taba con su hechicero, se precipité directamente en el radio de
las explosiones. Cuando la bola de fuego desaparecid, los dos
mistiles de aparejo de cruz estaban envueltos en llamas como
dos velas gigantescas en mar abierto.

La carabela intenté responder con su catapulta, pero las fle-
chas de Catti-brie habifan hecho su trabajo y el brazo de lanza-
miento se partié en dos tan pronto como la dotacién lo flexioné
con la manivela y no pudo aguantar la tensién.

Drizzt volvié presuroso al timén.

—;Otra pasada? —pregunté a Deudermont.

—No hay tiempo para eso —respondi6 el capitdn mientras
sacudia la cabeza—. Y menos atn para detenernos y abordarla.
—iA dos mil metros! ;Dos barcos! —anuncié Catti-brie.

Drizzt miré a Deudermont con franca admiracién.

—:Mds aliados de Dankar? —preguntd, aunque ya sabia la
respuesta.

—La carabela sola no podia derrotarnos —anadié el aveza-
do capitdn—. Carrackus lo sabe, y también lo sabe Dankar. Era
la que nos iba a llevar hasta los otros.

—Pero navegamos demasiado rdpido para esa tictica —razo-
n6 el drow.

—Estds listo para luchar? —pregunté Deudermont con
malicia.

Antes de que Drizzt pudiera contestar, el capitdn hizo una

brusca maniobra y el Duende del Mar viré a estribor hasta po-
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nerse delante de la carabela, que habia perdido velocidad. Las
velas cuadradas de los masteleros ardian y la mitad de la tripu-
lacién se afanaba en reparar el aparejo para, al menos, conseguir
que siguiera navegando a media vela. Deudermont realizé un
viraje para interceptar a la nave, cruzando por delante de la
proa, en lo que los arqueros llamaban un «barrido de arco».

La dafiada carabela no podia maniobrar para alejarse del pe-
ligro. Su hechicero, aunque cegado, habia mantenido el aplomo
suficiente para crear un muro de espesa niebla, la tictica habi-
tual y efectiva en el litoral.

Deudermont calculé el rumbo con cuidado, con intencién de
situar al Duende del Mar justo al borde de la niebla y las aguas agi-
tadas para llegar tan cerca de la carabela como fuera posible. Esta
seria la Gltima pasada, y tenia que resultar devastadora o, de otro
modo, la carabela estarfa en condiciones de participar en la lucha
con las otras dos naves, que se acercaban a gran velocidad.

De la cubierta del velero de aparejo de cruz llegé un destello, una
chispa luminosa que contrarrestd el conjuro de oscuridad de Drizzt.

Desde su aventajada posicion en la atalaya, por encima de la
defensa mdgica, Catti-brie lo vio. La atencién de la joven ya esta-
ba enfocada en el globo de oscuridad cuando el hechicero salié de
él. El hombre de la tdnica inicié de inmediato la salmodia para
arrojar un conjuro devastador en el camino del Duende del Mar
antes de que cruzara ante la proa de la carabela, pero sus labios
s6lo habian pronunciado dos palabras cuando sinti6 un tremen-
do golpe en el pecho y oy partirse las tablas de la cubierta a su
espalda. Bajé la vista hacia la sangre que empezaba a gotear sobre
la cubierta y noté que las rodillas le fallaban; se encontré sentado

y después tumbado, y luego todo se volvié negro.
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La cortina de niebla que el hechicero habia creado se desvanecié.

Robillard lo vio, comprendié lo que significaba, y dio una pal-
mada con la que lanzé dos rayos gemelos que cruzaron la cubierta
de la carabela y se descargaron sobre los méstiles, partiéndolos; és-
tos cayeron y mataron a muchos piratas. El Duende del Mar cruzé
delante de la carabela, y los arqueros dispararon sus flechas. Lo
mismo hicieron los hombres encargados de la ballesta, pero esta vez
no lanzaron un proyectil largo, sino un dardo recortado y desequi-
librado que arrastraba tras de si una cadena jalonada con arpeos de
multiples ganchos. El artilugio giré en el aire mientras lo surcaba,
enganchando muchos cabos y enredando el aparejo de la carabela.

Otro proyectil, uno vivo, trescientos kilos de pantera 4gil y
musculosa, salié lanzado desde el Duende del Mar cuando cru-
zaba ante la proa y llegé al bauprés de la carabela.

—:Ya estds preparado, drow? —grité Robillard, que, por
primera vez desde que habia empezado la batalla, daba sefales
de excitacién.

Drizzt asinti6 con la cabeza y senald a sus companeros de lu-
cha, la veintena de veteranos que componian la dotacién de abor-
daje del Duende del Mar. Se aproximaron, presurosos, hacia el
mago desde todos los sectores del barco al mismo tiempo que
arrojaban sus arcos y desenvainaban las armas para la lucha cuer-
po a cuerpo. Para cuando Drizzt, a la cabeza del barullo, llegd
cerca de Robillard, el hechicero ya habia abierto un campo relu-
ciente —una puerta magica— en la cubierta, junto a él. Drizzt no
vacil6, y cargd a través del acceso con las cimitarras en las manos.
Una de ellas, Centella , emitia un fuerte resplandor azulado.

Cruz6 el tinel mégico creado por Robillard y aparecié en me-

dio de muchos piratas sorprendidos, a bordo de la carabela. Drizzt
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descargd estocadas a izquierda y derecha, abriendo una brecha en
las filas de corsarios, y se lanzé por el hueco con tal rapidez que
sus pies apenas se vefan. Se volvié bruscamente, cayé sobre un
costado, y gird sobre si mismo cuando un arquero disparé contra
él; la flecha pas6 por encima del drow, inofensiva. Se incorporé
de un salto, se abalanzé sobre el arquero y lo atravesé.

Mis guerreros del Duende del Mar salieron en tropel por el por-
tal mégico y la batalla estallé en la cubierta central de la carabela.

La barahinda en la proa de la nave abordada no era menor,
ya que Guenhwyvar, que parecia toda ella dientes y garras, lan-
zaba dentelladas y zarpazos mientras cruzaba entre la masa de
hombres que s6lo deseaban estar muy lejos de esta enorme bes-
tia. Muchos cayeron bajo sus poderosas garras, y otros cuantos
se apartaron de su camino y saltaron por la borda, prefiriendo
correr el riesgo de enfrentarse a los tiburones.

De nuevo, el Duende del Mar escor6 de forma pronunciada
cuando Deudermont dio un fuerte golpe de timén a babor para
alejarse en dngulo de la carabela y vir6 hasta situarse de cara a las
dos naves que se aproximaban. El alto capitdn sonrié al oir el
estruendo de la lucha en la carabela que tenia detrds, confiando
plenamente en su equipo de abordaje, a pesar de que, probable-
mente, el enemigo lo doblara en niimero.

El elfo oscuro y su pantera solian nivelar esas diferencias.

Desde su posicién en la atalaya, Catti-brie eligié varios blan-
cos mds para sus disparos, cada uno de los cuales derribé a un
arquero corsario situado estratégicamente, y otro de ellos atravesd
a un hombre y maté a un goblin pirata que estaba a su lado.

Después la joven aparté su atencién de la carabela y mir6 al

frente para dirigir los movimientos del Duende del Mar.
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Drizzt corria, rodaba sobre si mismo, saltaba haciendo des-
concertantes giros de los que siempre salia con sus cimitarras di-
rigidas hacia las zonas mds vitales de un enemigo. Debajo de las
botas, en los tobillos, llevaba tiras de relucientes aros de mithril
protegidos alrededor con tela negra, que proporcionaban veloci-
dad mediante la magia. Drizzt los habia tomado de Dantrag
Baenre, un afamado maestro de armas drow. Dantrag los habia
usado como brazales para dar rapidez a sus manos, pero Drizzt
descubri6é otro modo de sacarles mds provecho. Puestos en los
tobillos, le permitian correr como una liebre desenfrenada.

Ahora los estaba utilizando, junto con su asombrosa agilidad,
para desconcertar a los piratas, quienes no sabian con seguridad
dénde estaba ni donde iba a estar un instante después. Cada vez
que alguno de ellos se equivocaba en sus suposiciones y era cogi-
do por sorpresa, Drizzt aprovechaba la oportunidad y se lanzaba
al ataque, descargando golpes con las cimitarras. En conjunto, sus
desplazamientos lo iban llevando hacia adelante, ya que el drow
buscaba reunirse con Guenhwyvar, la companera de lucha que
mejor lo conocia y complementaba todos sus movimientos.

No acabé de llegar a donde se proponia. La derrota en la
carabela era casi total, con muchos piratas muertos y otros arro-
jando las armas o lanzdndose por la borda llevados por la deses-
peracién. Un miembro de la tripulacién, el mds avezado y mds
temible, un amigo personal de Dankar, no se rindié tan pronto.

Salié de su camarote, debajo del puente de proa, y tuvo que
agacharse porque la estructura del barco era demasiado baja
para sus tres metros de altura. Sélo iba vestido con un chaleco y
unas polainas cortas que apenas cubrian su piel, escamosa y ver-

de. El cabello, lacio, del color de las algas, le llegaba a los anchos
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hombros. No llevaba armas forjadas en el yunque de un herre-
ro; sus sucias garras y afilados dientes parecian ser suficiente-
mente mortiferos.

—Asi que los rumores eran ciertos, elfo oscuro —dijo, con
una voz himeda y burbujeante—. Has vuelto al mar.

—No te conozco —repuso Drizzt, que frené su carrera para
detenerse a una distancia prudente del pellejudo. Supuso que el
corsario era Carrackus, el troll marino del que Deudermont le
habia hablado, pero no podia saberlo con certeza.

—iPues yo si te conozco! —bramé el pellejudo, que cargd
arremetiendo con sus manos garrudas a la cabeza de Drizzt.

Tres rdpidos pasos hacia atrds apartaron al drow del camino
del monstruo. El elfo oscuro se agaché sobre una rodilla y giré
sobre si mismo a la vez que descargaba ambas cimitarras, entre
cuyas cuchillas apenas habia dos dedos de separacién.

Con mds agilidad de lo que Drizzt esperaba, su oponente se
eché hacia el lado contrario y gird sobre una de sus piernas. Las
cimitarras del drow apenas rozaron al monstruo en su pasada.

El troll cargd, buscando aplastar a Drizzt cuando se arrodi-
llara, pero de nuevo el drow fue demasiado rdpido para una
tictica tan simple. Drizzt se puso de pie y amagé hacia la iz-
quierda; después, cuando el pellejudo se tragé el anzuelo y em-
pezé a girar, Drizzt se volvié velozmente hacia la derecha, por
debajo del derechazo lanzado por el monstruo.

Centella se hinc6 en una cadera, y la otra cimitarra de Drizzt
se descargd a continuacién y abri6 un profundo corte en el cos-
tado del pellejudo.

Drizzt no eludié el revés propinado por su oponente, ya que

sabia que éste, desequilibrado, no podia haber imprimido mucha
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de su formidable fuerza y peso en el golpe. El largo y flaco brazo
reboté con un ruido sordo en el hombro del drow y a continua-
cién en las cimitarras que Drizzt habia levantado en una manio-
bra defensiva mientras giraba hacia el tambaleante bruto.

Ahora le llegé6 al drow el turno de atacar, y arremetié veloz y
directamente hacia adelante. Dirigiendo a Centella por debajo
del codo del brazo extendido del pellejudo, le abri6 un profun-
do tajo, y después enganché la aguzada y curva cuchilla en el
colgajo de piel. Su otra cimitarra arremetié al pecho del troll,
eludiendo la frenética parada con el otro brazo.

El monstruo, desequilibrado, s6lo podia moverse en una di-
reccién. Drizzt lo sabia, y se anticipd perfectamente a la retirada
del pellejudo. El drow aseguré su sujecién de Centella, e inclu-
so apoy? el hombro contra la empunadura del arma para soste-
nerla firmemente. El monstruo bramé de dolor y se eché hacia
atrds y hacia un lado, justo en la direccién contraria de la mor-
diente hoja de Centella . La pdlida carne y la verdosa piel se
desprendieron del brazo del troll, desde el biceps a la muneca.
El colgajo de epidermis cay6 a la cubierta con un desagradable
golpe seco.

Con los negros ojos rebosantes de odio y rencor, el pellejudo
miré el hueso al descubierto y el trozo de carne caido en la cu-
bierta. Por tltimo volvié la vista hacia el drow, que estaba plan-
tado con actitud tranquila, las cimitarras cruzadas ante si.

—Maldito seas, Drizzt —gruné el monstruoso corsario.

—Rinde tu bandera —ordené Drizzt.

—Crees que has vencido?

Por toda respuesta, Drizzt dirigi6 la mirada hacia el colgajo

de carne.
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—;iMe curaré, estipido elfo oscuro! —replicé el pirata.

Drizzt sabia que el pellejudo decia la verdad. Los de su raza
estaban emparentados con los trolls, las horribles criaturas fa-
mosas por su capacidad regeneradora. Un troll muerto y des-
membrado podia renovarse.

A menos que...

Drizzt volvié a recurrir a sus dotes innatas, a esa pequefia
parte de magia inherente a la raza drow. Un instante después,
unas llamas purpureas rodearon la imponente figura del pelleju-
do, lamiendo sus escamas verdes. S6lo era un fuego fatuo, una
luz inofensiva que los elfos oscuros solian utilizar para perfilar a
sus oponentes. No quemaba ni podia impedir el proceso rege-
nerador de un troll.

Drizzt lo sabia, pero aposté por la posibilidad de que el
monstruo desconociera este detalle.

Los horribles rasgos del pellejudo se contrajeron con una ex-
presién de puro terror. Sacudié el brazo indemne contra la pierna
y la cadera, pero las tenaces llamas purpureas no se apagaron.

—Rinde tu bandera y te libraré del fuego para que tus heri-
das puedan sanarse —ofrecié Drizzt.

El troll le dirigié una mirada de puro odio. Avanzé un paso,
pero las cimitarras del drow se alzaron ante él. El monstruo de-
cidié que no queria sentir su mordiente filo otra vez, sobre todo
cuando el fuego le impedia regenerarse.

—;Volveremos a encontrarnos! —prometié el pellejudo.

El monstruo gird sobre si mismo y vio docenas de rostros
—Tlos tripulantes de Deudermont y los piratas capturados—
contempldndolo con incredulidad. Aullé y eché a correr por la

cubierta, haciendo que los que se encontraban en su camino se
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apartaran precipitadamente. El corsario salté por la batayola al
mar, de vuelta a su verdadero hogar donde tal vez se curaria.

Drizzt se movid con tal rapidez que cruzé la cubierta y logré
descargar otra estocada antes de que el pellejudo saltara al agua.
El drow tuvo que detenerse alli, incapacitado para continuar la
persecucién y consciente de que el troll marino se regeneraria
por completo hasta sanar del todo.

No habia tenido tiempo siquiera de manifestar su frustra-
cién mascullando un juramento cuando percibié un movimien-
to veloz a su lado, un manchén negro. Guenhwyvar salté por la
borda a su lado, y se zambull6 en el mar en pos del troll.

La pantera desaparecié bajo las azules aguas, y el picado
oleaje oculté de inmediato cualquier senal del pellejudo y el fe-
lino que se habian sumergido.

Varios miembros del grupo de abordaje del Duende del Mar
se asomaron por la batayola y otearon intensamente las aguas,
preocupados por la pantera que habia llegado a ser una gran
amiga para todos ellos.

—Guenhwyvar no corre peligro —les recordé Drizzt mien-
tras sacaba la figurilla y la alzaba para que pudieran verla. Lo
peor que el troll podia hacerle era enviarla de vuelta al plano
astral, donde el felino se curaria cualquier herida y estaria listo
para acudir a la siguiente llamada de Drizzt. Con todo, la expre-
sién del drow no erafeliz, y examiné el punto donde Guenhwyvar
se habia zambullido mientras consideraba la posibilidad de que
la pantera estuviera sufriendo algin dafo.

En la cubierta de la carabela capturada se habia hecho un
silencio absoluto, a excepcién de los crujidos del maderamen

del viejo velero.
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Una explosién en el sur hizo que todas las cabezas se volvieran
en aquella direccién y todos los ojos se esforzaran por localizar las
pequenas velas, todavia lejanas. Uno de los barcos piratas habia
dado media vuelta, y la otra carabela estaba ardiendo mientras
que el Duende del Mar navegaba en circulo a su alrededor. En la
atalaya de la goleta se vefan los constantes destellos de las flechas
plateadas que salfan surcando el aire y machacaban el casco y los
mistiles del ya maltratado y, al parecer, indefenso barco.

Incluso desde tanta distancia, los que estaban en la carabela
capturada pudieron ver que la bandera pirata era arriada del
palo mayor en sefial de rendicién.

Aquello hizo que el grupo de asalto del Duende del Mar pro-
rrumpiera en vitores, que se cortaron bruscamente al producirse
una gran turbulencia en el mar a un costado de la carabela. En
el torbellino vieron una vordgine de escamas verdes y pelaje ne-
gro. Del tumulto se alej6 flotando el brazo de un troll, y Drizzt
pudo vislumbrar lo suficiente de la confusa escena para com-
prender que Guenhwyvar iba subida a la espalda del pellejudo.
Sus patas delanteras estaban firmemente aferradas a los hom-
bros del monstruo en tanto que las posteriores lanzaban zarpa-
zos salvajemente, y las poderosas fauces del felino estaban firme-
mente cerradas en la nuca del troll marino.

Una sangre oscura tefifa las aguas y se mezclaba con trozos
de carne y hueso. A no tardar, Guenhwyvar se quedé inmévil,
sin aflojar la presa de sus zarpas y colmillos, flotando sobre la
espalda del troll muerto.

—Mejor serd que saquemos esa cosa del agua —sefnalé uno
de los miembros del grupo de abordaje del Duende del Mar—,

o tendremos una tripulacién completa de apestosos trolls.
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Varios hombres se acercaron a la batayola equipados con
bicheros y se pusieron a la desagradable tarea de izar a bordo
el caddver. Guenhwyvar regresé a la carabela con bastante fa-
cilidad, trepando por encima de la batayola, tras lo cual se dio
una buena sacudida y rocié de agua salada a todos los que es-
taban cerca.

—Los pellejudos no se regeneran si estdn fuera del mar —le
comentd uno de los hombres a Drizzt—. Izaremos a esta con-
denada cosa al penol de una verga para que se seque, y después
la quemaremos.

Drizzt asintié con la cabeza. El grupo de abordaje conocia
muy bien su cometido. Se ocuparian de los piratas capturados,
soltarfan el aparejo y dejarfan la carabela en las mejores condi-
ciones de navegacién posibles para la travesia de vuelta a Aguas
Profundas.

Drizzt miré hacia el horizonte meridional y vio que el
Duende del Mar regresaba. El barco pirata danado avanzaba a su
costado a trancas y barrancas.

—Treinta y ocho y treinta y nueve —musit6 el elfo oscuro.

Guenhwyvar emitié un suave rugido en respuesta, y de una

vigorosa sacudida, empapé a su compafniero drow.
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