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LECCIONES MALOLIENTES

Drizzt se deslizé mds alld de los arbustos que lo ocultaban y
cruzd la roca lisa y desnuda que llevaba hasta la cueva que ahora
le servia de hogar. Sabia que algo habia pasado por alli hacia
poco, muy poco. No habia ninguna huella a la vista, pero el olor
era intenso.

Guenhwyvar rondaba por las rocas, encima de la cueva en la
ladera. Ver a la pantera tranquilizé un poco al drow. Drizzt
habia llegado a confiar sin reservas en Guenhwyvar y sabia que
el felino se encargaria de hacer salir de su escondite a cualquier
enemigo emboscado. Drizzt desaparecié en el hueco oscuro y
sonrié al oir que la pantera descendia para vigilarle las espaldas.

Apenas traspasada la entrada, Drizzt hizo una pausa detrds de
una piedra y dej6 que los ojos se habituaran a la penumbra interior.
El sol todavia brillaba aunque se hundia deprisa en el cielo occiden-
tal, pero en la cueva estaba mucho mds oscuro, lo suficiente para
permitir a Drizzt utilizar la visién infrarroja. Tan pronto como
completd el ajuste, el drow localizé al intruso. El brillo de una fuen-

te de calor —una criatura viviente— emanaba por detris de otra
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roca casi en el fondo de la cueva. Drizzt se relajé. Guenhwyvar s6lo
estaba a unos pasos més atrds, y, a la vista del tamafo de la piedra,
el intruso no podia ser una bestia muy grande.

De todos modos, Drizzt se habia criado en la Antipoda
Oscura, donde todas las criaturas, con independencia del tama-
flo, eran respetadas y consideradas peligrosas. Hizo una sefal a
la pantera indicdndole que mantuviera la posicién cerca de la
entrada y avanzé sigilosamente para poder ver mejor al intruso.

Drizzt nunca habia visto antes a este animal. Se parecia mu-
cho a un gato, pero la cabeza era bastante mds pequena y pun-
tiaguda. Su peso no pasaba de unos pocos kilos. Este hecho,
unido a la cola peluda y la piel espesa, indicaban que debia de
ser un forrajero mds que un depredador. Ahora revolvia un pa-
quete de comida, al parecer ajeno a la presencia del drow.

—Tranquila, Guenhwyvar —susurr6 Drizzt, envainando las
cimitarras. Curioso, dio un paso adelante, aunque sin acercarse
demasiado para no asustarlo, ilusionado ante la posibilidad de
tener otro compafero. Si llegaba a ganarse la confianza de...

El pequeno animal se volvié bruscamente al oir la llamada
de Drizzt, y sus cortas patas delanteras lo llevaron rdpidamente
hasta la pared.

—Tranquilo —repitié Drizzt con voz suave, esta vez para el
intruso—. No te haré dano. —El elfo oscuro avanzé otro paso,
y la criatura chill$ y, volviéndole la espalda, arané el suelo de
piedra con las patas traseras.

Drizzt casi se eché a reir, al imaginar que el animal pretendia
escalar por la pared trasera de la cueva. La pantera pas6 a su lado
de un salto, y la stbita desesperacién de Guenhwyvar borré la

expresiéon de burla del rostro del drow.
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El animal alzé la cola; Drizzt observé que la bestia tenia unas
rayas blancas en el lomo. Guenhwyvar gimié y pegd media
vuelta con la intencién de huir, pero era demasiado tarde...

Una hora después, Drizzt y Guenhwyvar recorrian los sen-
deros mds bajos de la montana en busca de una nueva casa.
Habian rescatado todo lo que pudieron, aunque no era mucho.
La pantera se mantenia bastante apartada de Drizzt. La proxi-
midad hacia que el olor fuera insoportable.

Drizzt lo acept6 de buen humor, si bien la fetidez del propio
cuerpo hacia la leccién demasiado maloliente para su gusto.
Desde luego desconocia el nombre del pequeno animal, pero
no olvidaria su aspecto. La préxima vez que encontrara una mo-
feta irfa con mds cuidado.

«Y ;qué hay de los otros companeros en este mundo extra-
fo?», se pregunt6 Drizzt. No era la primera vez que el drow
manifestaba esta preocupacién. Sabia muy poco de la superficie
y todavia menos de las criaturas que vivian alli. Habian pasado
meses sin alejarse de la cueva, con sélo algunas excursiones has-
ta las zonas mds bajas y pobladas. En dichos recorridos habia
visto animales, por lo general a lo lejos e incluso algunos huma-
nos. Sin embargo, atin no habia tenido el coraje de abandonar
el escondite para saludar a los vecinos, temiendo el rechazo y
consciente de que no tenfa otro lugar adonde ir.

El ruido de una corriente gui6 al drow y a la pantera hasta
un arroyo. Drizzt buscé el refugio de la sombra y comenzé a
quitarse la armadura y la ropa, mientras Guenhwyvar iba co-
rriente abajo a pescar. El chapoteo de la pantera hizo aparecer
una sonrisa en las severas facciones del drow. Esa noche come-
rian bien.
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Drizzt abri6 el broche del cinturén y dejé las armas junto a
la cota de malla. La verdad es que se sentia vulnerable sin la ar-
madura y las cimitarras —nunca las habria dejado tan lejos en
la Antipoda Oscura— pero habian pasado muchos meses sin
que necesitara utilizarlas. Miré las cimitarras y revivié el recuer-
do agridulce de la dltima vez que las habia usado.

En aquella ocasién se habia batido contra Zaknafein, su pa-
dre, mentor y querido amigo. Sélo Drizzt habia sobrevivido al
duelo. El legendario maestro de armas habia desaparecido para
siempre, pero el triunfo en aquella batalla se lo habian repartido
entre los dos contendientes, porque no habia sido Zaknafein el
que lo habia atacado en los puentes de la caverna llena de 4cido,
sino su espectro controlado por la malvada madre de Drizzt, la
matrona Malicia. Ella habia querido vengarse de la blasfemia del
hijo a Lloth y de su rechazo a la sociedad drow en su conjunto.
Drizzt habia pasado mds de treinta aflos en Menzoberranzan pero
nunca habfa aceptado los modos perversos y crueles, que eran la
norma en la ciudad drow. Habia sido una fuente de escarnio para
la casa Do’Urden a pesar de su considerable habilidad con las
armas. La huida de la ciudad para vivir exiliado en las regiones
salvajes de la Antipoda Oscura significé que su madre, gran sacer-
dotisa de la reina arafia, perdiera el favor de la diosa.

En consecuencia, la matrona Malicia Do’ Urden habfa resucita-
do el espiritu de Zaknafein, el maestro de armas que ella habia sa-
crificado a Lloth, y enviado a la cosa no muerta detras del hijo. Pero
Malicia se habia equivocado, porque todavia quedaba bastante del
alma de Zak en el cuerpo para negarse a atacar a Drizzt. En el ins-
tante en que Zak habia conseguido librarse del control de Malicia,
habfa soltado un grito de triunfo y saltado al lago de 4cido.
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«Mi padre», susurré Drizzt, recuperando el dnimo con es-
tas sencillas palabras. El triunfarfa alli donde Zaknafein habia
fracasado; Drizzt habia rechazado la malvada vida de los drows
mientras que Zak habia permanecido sujeto durante siglos,
como un simple pedn en los juegos de poder de la matrona
Malicia. En el fracaso de Zaknafein y en su muerte, el joven
Drizzt habia encontrado fuerza; de la victoria de Zak en la
caverna del 4cido, habia extraido determinacién. Drizzt no
habia hecho caso del montén de mentiras que los viejos maes-
tros de la Academia de Menzoberranzan habian intentado en-
sefarle, y habia salido a la superficie para comenzar una nueva
vida.

Drizzt se estremecié cuando entré en el agua helada. En la
Antipoda Oscura sélo habia conocido temperaturas casi siem-
pre constantes y una oscuridad invariable. Aqui, en cambio, el
mundo lo sorprendia a cada nuevo paso. Ya habia observado
que los periodos de luz y oscuridad no eran constantes; el sol se
ponia mds temprano cada dia y la temperatura —que al parecer
cambiaba con las horas— descendia desde hacia unas semanas.
Incluso dentro de estos periodos de luz y oscuridad habia irre-
gularidades. Algunas noches aparecia una esfera plateada, y ha-
bia dias en los que habia un manto gris en lugar de una ctpula
celeste por encima de su cabeza.

A pesar de todo, Drizzt no se arrepentia de la decisién de
venir a este mundo desconocido. Al mirar las armas y la arma-
dura, colocadas a la sombra a una docena de pasos del lugar
donde se bafaba, el joven tuvo que admitir que la superficie,
pese a todas las rarezas, era mucho mds pacifica que cualquier
lugar de la Antipoda Oscura.
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Ahora estaba muy tranquilo aunque se encontraba en la espe-
sura. Habia pasado cuatro meses en la superficie y siempre habia
estado solo excepto cuando habia invocado a su compafiera ma-
gica. Pero ahora se sentia vulnerable, desnudo salvo por los pan-
talones rotos, con los ojos enrojecidos por las salpicaduras de la
mofeta, el sentido del olfato estropeado por el hedor de su propio
cuerpo, y su fino oido ensordecido por el estrépito del agua.

—Vaya aspecto que debo de tener —murmuré Drizzt, pa-
sando con fuerza los delgados dedos entre la marafa de su espe-
sa melena blanca. Cuando mir6 otra vez sus pertenencias, desa-
pareci6 cualquier otra preocupacién. Cinco figuras encorvadas
removian su equipo, y sin duda no les interesaba para nada el
aspecto desastrado del elfo oscuro.

Drizzt observé la piel grisdcea y los hocicos oscuros de los
humanoides de dos metros de estatura y rostro perruno, pero
sobre todo se fijé en las lanzas y espadas. Conocia a esta clase de
monstruos, porque habifa visto criaturas similares que servian
como esclavos en Menzoberranzan. No obstante, en esta situa-
cién los gnolls parecian diferentes, mds peligrosos de como los
recordaba.

Por un momento considerd la posibilidad de correr en busca
de las cimitarras, pero descarté la idea, consciente de que una
lanza podia detenerlo antes de conseguir su propésito. EI mds
grande de la banda, un gigante de casi dos metros y medio y
pelo rojo, miré a Drizzt durante un buen rato, observé el equi-
po, y volvié a mirarlo.

—En qué piensas? —susurré Drizzt para si. Sabia muy
poco de los gnolls. En la Academia de Menzoberranzan le ha-

bian ensefiado que pertenecian a una raza goblinoide, malvada,
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imprevisible y muy peligrosa. Lo mismo le habian dicho de los
elfos de la superficie y de los humanos, y ahora acababa de caer
en la cuenta de que habian incluido a casi todas las razas excep-
to la drow. Drizzt casi se echd a reir a carcajadas a pesar del
apuro en que se vefa. Por una de esas ironias del destino, la raza
que mds se merecia el calificativo de malvada era la drow.

Los gnolls no hicieron ningln otro movimiento ni pronun-
ciaron palabra alguna. Drizzt entendié su inquietud al ver a un
elfo oscuro, y sabia que debia aprovecharse de ese miedo natural
si queria salvar la vida. El joven apelé a las habilidades mdgicas
innatas y con un movimiento de su negra mano envolvié a los
cinco gnolls en una aureola de fuego fatuo.

Una de las bestias se hincé de rodillas, tal como habia espe-
rado Drizzt, pero los otros se detuvieron a una sefia de su lider
mds veterano. Miraron a su alrededor inquietos, al parecer pre-
ocupados por la conveniencia de mantener este encuentro. El
cacique gnoll conocia el fuego fatuo, de un combate con un
infortunado —y ahora muerto— explorador, y sabia que era
inofensivo.

Drizzt tensé los musculos y traté de adivinar el préximo
movimiento.

El cacique gnoll miré a los companeros, como si quisiera
determinar hasta dénde los rodeaba el fuego. A juzgar por la
perfeccién del hechizo, el que estaba en el arroyo no era un vul-
gar campesino drow; esto al menos era lo que Drizzt esperaba
que pensara.

El elfo oscuro se relajé un poco cuando el lider bajé la lanza
y les indicé a los demds que lo imitaran. Entonces el gnoll ladré

una serie de palabras que sonaron a jerigonza en los oidos del
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drow. Al ver la obvia confusién de Drizzt, el gnoll grité algo en
la lengua gutural de los goblins.

Drizzt entendia la lengua goblin, pero el dialecto del gnoll
era tan extrafo que s6lo alcanzé a entender unas pocas palabras,
«amigo» y «lider» entre ellas.

Con mucha cautela, Drizzt avanz6 hacia la orilla. Los gnolls
se apartaron, abriendo un sendero hasta sus pertenencias. Drizzt
dio otro paso, y se tranquilizé al advertir la silueta felina oculta
entre los arbustos a muy poca distancia. No tenfa mds que dar
la orden, y Guenhwyvar saltaria sobre la banda de gnolls.

— Ty yo caminar juntos? —le pregunté al lider gnoll, en
la lengua goblin y con un acento que pretendia simular el dia-
lecto de la criatura.

El gnoll replic6 con un grito apresurado, y la inica cosa que
Drizzt creyé entender fue la dltima palabra de la pregunta: «...
aliado?».

El drow asintié lentamente, confiado en que habia captado
correctamente el significado.

—;Aliado! —ladré el gnoll, y todos los demds sonrieron y
rieron aliviados y se palmearon las espaldas. Drizzt llegé junto
al equipo, y sin perder un segundo se abroché el cinturén con
las cimitarras. Al ver a los gnolls distraidos, el drow miré a
Guenhwyvar y movié la cabeza para indicarle la espesura sende-
ro arriba. Répida y silenciosamente, la pantera se movié a la
nueva posicién. No habia ninguna necesidad de revelar todos
los secretos, pensé Drizzt, al menos hasta comprender a fondo
las intenciones de los nuevos companeros.

Drizzt camin con los gnolls por los sinuosos senderos de las

estribaciones de la montana. Las criaturas se mantenian a una
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distancia prudente, quizds por respeto a Drizzt y a la reputacién
de su raza o por alguna otra razén que desconocia. Aunque para
él el motivo era el hedor, que el bafo sélo habia conseguido
disminuir un poco.

El lider gnoll no dejaba de decirle cosas, y acentuaba las en-
tusiastas palabras con un guifo astuto o un subito frotar de las
manos peludas. Drizzt no entendia nada de lo que decia la cria-
tura, aunque por la forma de relamerse suponia que lo guiaba a
alguna clase de fiesta.

El joven adiviné muy pronto el destino de la banda, por-
que a menudo habia observado desde las alturas las luces de la
pequena comunidad humana en el valle. Drizzt no tenia nin-
guna prueba referente a cémo eran las relaciones entre los
gnolls y los campesinos humanos, pero suponia que no debian
de ser amistosas. Cuando se acercaron a la aldea, adoptaron
un despliegue defensivo, y buscaron el cobijo de los arbustos y
las sombras en su avance. Ya era casi de noche, el grupo rodeé
la parte central de la aldea para acercarse a una granja aislada
en el oeste.

El cacique gnoll susurré una frase a Drizzt, muy despacio
para que el drow pudiese comprender cada palabra.

—Una familia —dijo—. Tres hombres, dos mujeres.

—Una joven —anadié otro ansioso.

El cacique gnoll lo acall6 con un ladrido.

—Y tres machos jévenes —concluyd.

Drizzt pensé que por fin comprendia el propédsito del viaje,
y la expresion de sorpresa que aparecié en su rostro impulsé al
gnoll a sacarlo de dudas.

—Enemigos —declar6 el lider.
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Drizzt, que lo desconocia casi todo de las dos razas, se en-
contraba en un dilema. Los gnolls eran asaltantes —esto resul-
taba evidente— y pretendian atacar la granja en cuanto desapa-
reciera la Gltima luz del dia. El joven no tenia intencién de
sumarse a la batalla sin conocer la naturaleza del conflicto.

—;Enemigos? —pregunto.

El jefe gnoll fruncié el entrecejo con evidente consterna-
cién. Soltd una frase en su jerga en la que Drizzt crey6 oir «hu-
mano... débil... esclavor. Todos los gnolls notaron la sdbita in-
quietud del elfo oscuro, y comenzaron a juguetear con las armas
y a mirarse los unos a los otros, nerviosos.

—Tres hombres —dijo Drizzt.

El cacique agité furioso la lanza.

—;Matar viejo! jCazar dos! —exclamé.

—:Mujeres?

La sonrisa malvada que aparecié en el rostro del gnoll res-
pondié a la pregunta con toda claridad, y Drizzt comenzé a
comprender cudl seria su bando en la pelea.

—;Qué hay de los nifios? —Mir6 al lider gnoll a los ojos y
recalcé las palabras. No podia haber malentendidos. La Gltima
pregunta serfa definitiva. Drizzt podia aceptar el salvajismo tipi-
co entre enemigos mortales, pero era incapaz de olvidar la Gnica
vez que habfa participado en una incursién. Aquel dia habia
salvado a una nifa elfo, la habia ocultado debajo del cuerpo de
la madre muerta para librarla de la furia de sus compafneros
drows. De todas las maldades que Drizzt habia presenciado, el
asesinato de nifos era la mds terrible.

El gnoll clavé la punta de la lanza en el suelo, y su perruno

rostro se contorsiond en una ansia asesina.
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—No cuentes conmigo —dijo Drizzt sencillamente, los
ojos lilas encendidos. Los gnolls advirtieron que, como por arte
de magia, ahora empunaba las cimitarras.

Una vez mds el cacique gnoll fruncié el hocico, esta vez con-
fundido. Intent6 levantar la lanza para defenderse, sin saber qué
harfa este extrafio drow, pero fue demasiado tarde.

El ataque de Drizzt fue como un rayo. Antes de que la lanza
del gnoll se alzara, el drow avanzé con las cimitarras por delan-
te. Los otros cuatro gnolls observaron aténitos cémo los aceros
del joven golpeaban dos veces, y destrozaban la garganta del
poderoso jefe. El gigante cayé de espaldas en silencio, tratando
inttilmente de llevarse las manos al cuello.

Un gnoll situado en uno de los flancos fue el primero en
reaccionar; levanté la lanza y cargd contra Drizzt. El 4gil drow
desvié sin problemas el ataque directo pero tuvo la precaucién
de no frenar el impulso del gnoll. Cuando la enorme criatura
pasé a su lado, Drizzt la rodeé y descargé un puntapié contra
los tobillos. Perdido el equilibrio, el gnoll se tambaled, y la lan-
za fue a clavarse en el pecho de uno de los compaieros.

El gnoll tironed de la lanza, pero estaba muy hundida, con la
dentada cabeza sujeta a la columna vertebral de la victima. Al gnoll
no le preocupaba el companero moribundo; sélo queria recuperar
el arma. Tird, sacudid, retorcid, maldijo y escupi6 el torturado ros-
tro del herido, hasta que una cimitarra le hendié el craneo.

Otro de los gnolls, al ver al drow distraido, decidi6é que era
mejor atacar a distancia y alzé la lanza para arrojarla. Subié el
brazo bien alto, pero, antes de que pudiese lanzarla, Guenhwyvar
cay6 sobre él; el gnoll y la pantera rodaron por el suelo. La criatu-

ra descargé los punos contra los musculosos flancos del animal,
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pero de nada le sirvieron contra las garras de la pantera. En la
fraccién de segundo que Drizzt tardé en desembarazarse de los
tres gnolls muertos a sus pies, el cuarto integrante de la banda
yacia caddver entre las patas del felino. El quinto habia huido.

Guenhwyvar se libré del abrazo del gnoll muerto. Los gréci-
les musculos de la pantera temblaban ansiosos mientras espera-
ba la orden. Drizzt observé la carniceria a su alrededor, la sangre
en las cimitarras y las expresiones de horror en los rostros de los
muertos. Queria acabar con todo esto, porque sabia que se en-
contraba en una situacién que sobrepasaba su experiencia; se
habia interpuesto en el camino de dos razas que le eran pricti-
camente desconocidas. Tras pensarlo un momento, lo dnico
que vefa claro era la voluntad del cacique gnoll de asesinar a los
nifios humanos. Habia demasiado en juego. Se volvié hacia
Guenhwyvar:

—Ve tras él —dijo con tono decidido.

El gnoll corrié por el sendero, la mirada enloquecida mien-
tras imaginaba formas oscuras detrds de cada drbol o piedra.

—;iDrow! —repetia una y otra vez, como si la palabra fuese
un acicate para la huida—. ;Drow! {Drow!

Casi sin aliento, el gnoll llegdé a un bosquecillo entre dos
paredes de roca cortadas a pico. Tropez6 con un tronco caido,
resbalé y se lastimé las costillas contra las piedras filosas cu-
biertas de musgo, aunque las magulladuras no retrasarfan a la
aterrorizada criatura. Sabia que lo perseguian, notaba una pre-
sencia que se deslizaba entre las sombras justo fuera de su

campo visual.
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Cuando se acercé al final de la arboleda, en medio de la os-
curidad, el gnoll descubrié un par de ojos amarillos resplande-
cientes que lo miraban. El gnoll habia visto al companero aba-
tido por la pantera y no le result6 dificil saber qué era aquello
que le cerraba el paso.

Los gnolls eran monstruos cobardes, pero podian luchar con
una tenacidad sorprendente cuando los acorralaban. Lo mismo
ocurrié ahora. Al comprender que no tenia escapatoria —desde
luego no podia retroceder en direccién al elfo oscuro—, el gnoll
grund y lanzé la pesada lanza.

El gnoll oy algo que se arrastraba, un golpe y un chillido de
dolor cuando la lanza dio en el blanco. Los ojos amarillos desa-
parecieron por un instante, y después un bulto se escurri6 hacia
un drbol. Se movia muy cerca del suelo, casi como un gato, pero
el gnoll advirti6 en el acto que no era la pantera. Cuando el ani-
mal herido se encaramé en el drbol y miré al agresor, el gnoll lo
reconocio.

—;iMapache! —exclamé el gnoll, y se eché a reir—.
iEscapaba de un mapache! —El gnoll sacudié la cabeza y des-
cargd todo su regocijo en un estruendoso resoplido. Ver al ma-
pache le habia proporcionado una cierta tranquilidad, aunque
no podia olvidar lo ocurrido. Ahora tenfa que llegar a la madri-
guera e informar a Ulgulu, su gigantesco amo goblin, su cosa-
dios, de la presencia del drow.

Dio un paso para recuperar la lanza, y se detuvo bruscamen-
te al presentir un movimiento detrds. Poco a poco, volvié la
cabeza. Podia ver su hombro y la piedra cubierta de musgo.

El gnoll permanecié inmévil. No se movia nada a sus espal-

das, no habia ningtn sonido en el bosquecillo, pero la bestia

37



sabia que alli habia algo. El goblinoide jadeaba al tiempo que
abria y cerraba las manos.

De pronto dio media vuelta y rugié. El grito de rabia se con-
virtié en otro de terror cuando la pantera salté abalanzdndose
sobre ¢l desde una rama baja.

El impacto lo tumbé en el suelo, pero no era una criatura
enclenque. Sin hacer caso de las terribles heridas que le produ-
cian las zarpas, el gnoll sujet la cabeza de Guenhwyvar en un
intento desesperado por impedir que las fauces mortales se ce-
rraran sobre la garganta.

La lucha del gnoll se prolongé durante casi un minuto; los
brazos le temblaban por la presién de los poderosos musculos
del cuello de la pantera. Por fin la cabeza se acercd, y
Guenhwyvar alcanzé el objetivo. Los grandes dientes se hun-
dieron en la garganta del gnoll y cortaron la respiracién de la
bestia condenada.

El gnoll se retorci6 enloquecido y en sus esfuerzos consiguié
ponerse encima de la pantera. Guenhwyvar lo dejé hacer, im-
perturbable, sin aflojar la presién de sus mandibulas.

Al cabo de unos pocos minutos, cesaron los movimientos.
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