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ESPALDA CONTRA ESPALDA

Su largo pelo blanco cafa sobre el hombro de Cattibrie, hacién-
dole cosquillas en el brazo desnudo, mientras que la cabellera
cobriza de ella lo hacia sobre el brazo y el pecho de Drizzt.

Estaban sentados espalda con espalda en la orilla de Maer
Dualdon, el lago mds grande del valle del Viento Helado, con-
templando el cielo calinoso de verano. Unas nubes blancas y pe-
rezosas derivaban lentamente sobre sus cabezas y sus contornos
claros y esponjosos se vefan a veces contrastados duramente por
alguno de los muchos buitres schinlook que planeaban por de-
bajo de ellas. Eran las nubes, y no las abundantes aves, lo que
captaba la atencién de la pareja.

—Una trucha de cabeza de jarrete en el anzuelo —dijo
Catti-brie de una inusual formacién nubosa, un arco oblongo
seguido de una estela blanca.

—:Cbémo ves eso? —protesté el elfo oscuro con una car-
cajada.

Catti-brie se volvié para mirar a su compaiero de tez negra

y ojos violeta.
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—;Cbémo no la ves? —pregunté—. Es tan evidente como la
linea blanca de tus cejas.

Drizzt volvié a soltar una carcajada, no tanto por el comenta-
rio, sino mds bien por cémo lo habia hecho. Vivia otra vez con el
clan de Bruenor, en las minas enanas a las afueras de Diez
Ciudades, y los modismos y el acento de los rudos enanos se le
habian vuelto a pegar.

Drizzt volvié la cabeza un poco hacia la mujer, el ojo dere-
cho apenas a tres dedos de Catti-brie. Vio el brillo inconfundi-
ble de una mirada de satisfaccién y alegria, algo que no habia
visto desde que, hacfa meses, Wulfgar los habia dejado; una
mirada que parecia incluso mds intensa que nunca.

Drizzt rié y volvié a levantar la mirada hacia el cielo.

—Tu pez se fue —anuncid, ya que el viento habia separado
la delgada linea de la forma mds grande.

—Es un pez —insisti¢ Catti-brie con petulancia; o al me-
nos, la mujer lo hizo sonar como si fuera petulante.

Sonriendo, Drizzt no continué con la discusién.

—iCondenado botarate! —gruné y refunfuné Bruenor
Battlehammer, los salivazos volaron mientras su indignacién
iba en aumento. El enano se callé y estampé la dura bota en
el suelo, se cal6 el casco al que le faltaba un cuerno y su espe-
so pelo rojizo se agit6 por debajo del baqueteado casco—. Me
creo que tengo un amigo en el consejo, y ;qué haces? ;Dejas
que Kemp de Targos vaya y diga cudl serd el precio sin plan-
tar cara!

—Kemp de Targos s6lo habla del precio del mineral para los
pescadores —dijo Regis, el halfling, tras encogerse de hombros.
Estaba mds delgado que nunca y con un brazo inmovilizado por
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una horrible herida que habia recibido en la dltima aventura
con sus amigos.

—Y los pescadores compran una considerable cantidad del mi-
neral! —rugi6é Bruenor—. ;Para qué te puse de nuevo en el conse-
jo, Panza Redonda, si no para hacerme la vida mds facil?

Regis mostré una débil sonrisa ante la invectiva. Estuvo ten-
tado de recordarle a Bruenor que no lo habia puesto de nuevo
en el consejo, que el pueblo de Bosque Solitario, al necesitar a
un nuevo representante, porque el anterior habia terminado en
la barriga de un yeti, le habia implorado que fuera él, pero se
guardé para si la opinién.

—Pescadores —dijo el enano en tono despectivo, y escupié
al suelo frente a los pies peludos y descalzos de Regis.

De nuevo, el halfling sonri6é débilmente y se apart6 del sali-
vazo. Sabia que Bruenor rugia mis que mordia, y también que
el enano se olvidaria del asunto bastante pronto, tan pronto
asomara la préxima crisis en el horizonte. Bruenor Battlehammer
se exaltaba con facilidad.

El enano seguia refunfunando cuando al doblar una curva
del camino aparecieron ante sus ojos Drizzt y Cattibrie, atin
sentados en la musgosa orilla, perdidos en sus nubosos suenos y
disfrutando de la mutua compania. Regis contuvo la respira-
cién, pensando que Bruenor iba a estallar ante la visién de su
querida hija adoptiva en una actitud tan familiar con Drizzt (o
con cualquier otro, de hecho) pero Bruenor sélo sacudié su pe-
luda cabeza y se precipité en la direccién contraria.

—Condenado botarate elfo —estaba diciendo cuando Regis
lo alcanzé6—. ;Por qué no besa a la chica y acaba de una vez?

Regis sonrid de oreja a oreja.
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—Cébmo sabes que no lo ha hecho ya? —coment, sin otra
raz6én que ver las mejillas del enano volverse de un rojo tan inten-
so como su pelo y barba.

Y Regis fue lo bastante dgil como para evitar el mortal abra-
zo de Bruenor.

El enano bajé la cabeza, barboteando maldiciones y pisando
con fuerza. Regis apenas podia creer que unas botas pudieran
producir semejante estruendo en un camino de tierra lleno de
musgo esponjoso.

El clamor en el Salén del Consejo de Brynn Shander no era
una sorpresa para Regis. Intentaba seguir con atencién, de verdad
que lo intentaba, las deliberaciones, mientras el Noble Cassius, el
dignatario mds importante de Diez Ciudades, dirigfa el debate a
través de cuestiones de procedimiento principalmente. Antes las
Diez Ciudades funcionaban de forma independiente, o a través
de un consejo que constaba de un representante de cada ciudad,
pero habia sido tan grande el servicio de Cassius a la regién que
ya no era considerado tinicamente como el representante de una
sola comunidad, ni siquiera de Brynn Shander, la ciudad mds
grande con diferencia y hogar de Cassius. Por supuesto, eso no
habia sentado nada bien a Kemp de Targos, lider de la segunda
comunidad mds grande de Diez Ciudades. El y Cassius habfan
andado a la grena, y con el ascenso de Cassius y la designacién de
un nuevo representante de Brynn Shander, Kemp se sentia en
inferioridad de condiciones.

Pero Cassius se habia sobrepuesto a todos los inconvenien-
tes, y durante los dltimos meses incluso el terco Kemp habia
llegado a reconocer a reganadientes que en general actuaba de

una manera imparcial y justa.
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Sin embargo, para el concejal de Bosque Solitario, la paz y el
alto grado de acuerdo que reinaba dentro de la sala del consejo
en Brynn Shander sélo aumentaban el aburrimiento. El halfling
amaba un buen debate y una buena discusidn, en especial cuan-
do no era el protagonista y podia atacar desde los flancos azu-
zando las emociones y las pasiones.

iAy de los viejos tiempos!

Regis traté de mantenerse despierto cuando la discusién
derivé hacia el asunto de distribuir las zonas de pesca de las
aguas profundas del Maer Dualdon a unos barcos determina-
dos para evitar los lios en las redes y mantener las tensiones
apartadas del lago.

Esa cuestién se habia discutido en Diez Ciudades durante
décadas, y Regis sabia que nunca ninguna ley mantendria aleja-
dos los barcos en las frias aguas del gran lago. Alli donde se en-
contrara la trucha, alli irfan los barcos, cualesquiera que fueran
las leyes. Las truchas de cabeza de jarrete, perfectas para hacer
tallas ademds de buenas para comer, eran el elemento bdsico de
la economia de las comunidades, el cebo que atraia a tantos
rufianes a Diez Ciudades en busca de riqueza.

Las normas establecidas en esta sala, tan lejos de las orillas
de los tres grandes lagos del valle del Viento Helado, no eran
mds que herramientas que los consejeros podian utilizar para
ulteriores diatribas, cuando las normas hubieran sido total-
mente ignoradas.

En el momento que el consejero halfling de Bosque
Solitario se despertd, la discusién habia cambiado, por suerte,
hacia materias mds concretas, y que concernian directamente

a Regis. De hecho, el halfling sélo se dio cuenta de ello al cabo
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de un instante, porque lo que le desperté fue que Cassius pro-
nuncié su nombre.

—Perdéname por perturbar tu sueno —dijo con voz tran-
quila el Gran Concejal de Diez Ciudades.

—He... he estado, mmm, trabajando durante muchos dias
y sus noches preparindome para, uh, venir aqui —tartamu-
deé el halfling, avergonzado—. Y Brynn Shander estd a un
buen trecho.

Cassius, sonriente, levant6 la mano para hacer callar a Regis
antes de que el halfling se abochornara atin mas. En cualquier
caso, Regis no necesitaba dar excusas. Comprendian sus defec-
tos y su valia, que dependia, en gran medida, de los poderosos
amigos que tenia.

—Entonces ;puedes ocuparte de este asunto? —preguntd
bruscamente Kemp de Targos, que era de todos los consejeros
el que menos apreciaba a Regis.

—Asunto? —pregunté Regis.

Kemp bajé la cabeza y maldijo en voz baja.

—El tema de los salteadores —explicé Cassius—. Esa nueva
banda estd actuando al otro lado del Shaengarne, al sur de
Bremen. Sabemos que serd un largo recorrido para tus compa-
fieros, pero apreciarfamos el esfuerzo si una vez mds td y tus
amigos podéis asegurar los caminos de la regién.

Regis se retrepé en la silla, cruzé las manos sobre su todavia
abundante, aunque no tanto como antes, barriga, y asumié una
noble expresién. Asi que era eso, meditd. Otra oportunidad
para él y sus amigos de servir como héroes al pueblo de Diez
Ciudades. Ahora Regis se encontraba de lleno en su elemento,
aun cuando tenfa que admitir que normalmente representaba
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un papel secundario en las proezas de sus poderosos amigos.
Pero en las sesiones del consejo, éstos eran los momentos en los
que Regis podia brillar, cuando estaba al mismo nivel que el
poderoso Kemp. Sopesé la tarea que Cassius le habia impuesto.
Bremen era la mds occidental de las ciudades, al otro lado del
rio Shaengarne, el cual deberia de llevar las aguas bajas ahora
que el verano estaba avanzado.

—~Creo que podremos estar ahi en diez dias para asegurar el
camino —dijo Regis después de la pausa apropiada.

Al fin y al cabo, sabia que sus amigos estarfan de acuerdo.
:Cudntas veces en el ultimo par de meses habian ido tras mons-
truos y bandidos? Era una actividad que Drizzt y Catti-brie, en
particular, valoraban, y que a Bruenor, a pesar de sus constantes
quejas, tampoco le desagradaba.

Al pensar en ello, Regis se dio cuenta de que a él tampoco le
molestaba saber que volverfa a afrontar los peligros del camino
junto a sus amigos. Algo habia cambiado en la sensibilidad del
halfling en el transcurso del tltimo viaje, cuando sintié el laceran-
te dolor de una lanza goblin en el hombro que estuvo a punto de
matarlo. Regis no se dio cuenta del cambio entonces. En aquel
momento, todo lo que el herido halfling queria era regresar a su
querida casita de Bosque Solitario, convirtiendo huesos de trucha
de cabeza de jarrete en bellas tallas y pescando abstraido en las
orillas de Maer Dualdon. Sin embargo, al llegar al cémodo hogar de
Bosque Solitario, Regis habia descubierto una emocién mayor
de lo que esperaba al mostrar su herida.

Si, cuando Drizzt y los otros salieran a vencer esta nueva
amenaza, Regis los acompanaria ilusionado para representar el

papel que le tocara.
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El décimo dia en la carretera al sur de Bremen parecia que
iba a ser otra terrible jornada. Moscas y mosquitos zumbaban
en el aire en hambrientos enjambres. El barro, libre del cerrojo
de nueve meses de la estacién fria del valle del Viento Helado,
se agarraba con fuerza a las ruedas del pequefio carro y a las bo-
tas gastadas de Drizzt mientras el drow vigilaba los movimien-
tos de sus companeros.

Catti-brie conducia el carro tirado por un caballo. Llevaba
un vestido de lana, largo y sucio, de los hombros a la punta de
los pies y el pelo recogido en un apretado mono. Regis, disfra-
zado de nifio, se sentaba a su lado, con la cara enrojecida por
horas y horas bajo el sol del verano.

El que viajaba mds incémodo era Bruenor, y por iniciativa
propia. Se habia construido una caja para mantenerse bien
escondido, clavandola bajo la parte central del carro. Y alli iba,
dia tras dia.

Drizzt se abria paso con cuidado por el paisaje embarrado,
pasaba los dias andando, siempre alerta. Alli, en la tundra del
valle del Viento Helado, habia peligros mucho mayores que la
banda de salteadores que habian ido a capturar. Aunque la ma-
yoria de los yetis de la tundra debian de estar al sur, siguiendo
las manadas de alces hacia las estribaciones de la Columna del
Mundo, algunos todavia podfan permanecer por los alrededo-
res. Gigantes y goblins a menudo bajaban de las lejanas monta-
fias en esta estacién, buscando presas y riquezas féciles. Y en
muchas ocasiones, cuando cruzaba zonas de rocas y cenagales,
Drizzt debia acelerar el paso para dejar atrds a las serpientes de
piel gris; algunas median mds de seis metros y su mordedura era

tan venenosa que podia matar a un gigante.
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Pendiente de todo esto, el drow tenia ademds que mantener
el carro a la vista y vigilar en todas direcciones. Tenia que ver a
los bandidos antes de que lo vieran a él, si queria que aquello
fuera un asunto fécil.

De todas formas no iba a ser dificil, se dijo el drow. Tenian
una descripcidn bastante buena de la banda, y no parecian im-
presionantes ni en nimero ni en destreza. Aunque Drizzt no
dejaba de recordarse que debia evitar que las ideas preconcebi-
das le llevaran a un exceso de confianza. Una unica flecha con
suerte podia reducir su grupo a tres.

Los insectos seguian molestando a pesar del viento, el sol le
quemaba los ojos, cada charco de barro podia esconder una ser-
piente de piel gris dispuesta a utilizarlo como almuerzo o un
yeti de la tundra agazapado, esperando, y ademds, una banda de
peligrosos bandidos estaba supuestamente en el drea, amena-
zdndolos a él y a sus amigos.

iDrizzt Do’Urden estaba de un humor espléndido!

Aceleré el paso para cruzar un pequefo arroyo, y luego se
detuvo, al descubrir una linea de curiosos charcos del tamafo
de un pie y a la distancia que dejaria un hombre andando depri-
sa. El drow se acerc a la mds préxima y se arrodillé para inspec-
cionarla. Sabia que los rastros no duraban mucho alli, por lo
tanto éste era reciente. El dedo de Drizzt se hundié en el agua
hasta el segundo nudillo antes de que la punta del dedo tocara
el fondo; la profundidad corroboraba que eran las huellas de un
hombre adulto.

El drow se levantd, y sus manos se movieron hacia las empu-
fladuras de sus cimitarras bajo los pliegues de su capa de camu-

flaje. Centella descansaba en su cadera derecha, Muerte de
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Hielo en la izquierda, preparadas para salir disparadas y enfren-
tarse a cualquier amenaza.

Drizzt entrecerr los ojos violeta, haciéndose visera con una
mano para protegerlos ain mds de la luz del sol. Las huellas se
dirigian hacia el camino, hacia una direccién que el carro cruza-
ria pronto.

Allf estaba el hombre, embarrado y tendido en el suelo, es-
perando.

Drizzt no se dirigié hacia él, sino que se mantuvo agachado y
lo roded por detrds, para cruzar por la carretera por detras del carro
y localizar otros puntos para emboscadas en el otro lado. Se ajustd
mis la capucha de la capa gris, asegurdndose de que le cubria el
pelo blanco, se incorpord y se puso a correr a toda velocidad, fro-
tando los dedos negros contra las palmas de las manos a cada paso.

Regis solt6 un bostezo y se estird, se apoyé en Cattibrie, acu-
rrucdndose contra su costado y cerrd los grandes ojos castafios.

—Un momento excelente para echar una siesta —susurré la
mujer.

—Un momento excelente para hacer creer a cualquier ob-
servador que estoy echando una siesta —corrigié Regis—. ;Los
ves alli, a un lado?

—Si—dijo Catti-brie—. Un par, cubiertos de barro. Mientras
hablaba, la mujer separé una mano de las riendas y la deslizé por
debajo del reborde frontal del asiento del carro. Regis observé
cémo los dedos se cerraban sobre el objeto, y supo que ella se
sentfa mds tranquila al saber que Taulmaril el Buscacorazones, su
devastador arco, estaba en su sitio y dispuesto.

En verdad, el halfling también se sintié6 mds que reconforta-
do por ese hecho.
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Regis extendié una mano por encima de la parte de atrds
del banco del conductor y como quien no quiere la cosa dio
unas fuertes palmadas contra el entarimado de madera del
fondo del carro, la sefial para que Bruenor estuviera alerta y
dispuesto.

—Aqui vienen —le susurré Catti-brie al cabo de un mo-
mento.

Regis mantuvo los ojos cerrados, y la mano dando ligeros
golpes, ahora a un ritmo mds elevado. Atisbé por el ojo izquier-
do lo justo para ver a un trio de forajidos de aspecto desastrado
que andaban por el camino.

Catti-brie detuvo el carro.

—Oh, buenos sefiores —grité—. ;Pueden ayudarnos a mi
y a mi hijo, por favor? Mi marido se mat6 en el paso de las
montafas, y creo que nos hemos perdido. Llevamos dias yen-
do de acd para all4, y no sabemos qué camino es el mejor hacia
Diez Ciudades.

—Muy lista —susurré Regis, y cubrié sus palabras con un
chasquido de los labios, al tiempo que cambiaba de postura en
el asiento, simulando estar muy dormido.

De hecho, el halfling estaba impresionado por la manera en
que Catti-brie habia cubierto sus movimientos, de acd para alld a
lo largo de la carretera, durante los dltimos dias. Si la banda habia
estado observando, ahora tendrfan menos sospechas.

—iNo sé qué hacer! —suplicé Catti-brie; su voz habia ad-
quirido un tono temeroso y estridente—. ;Yo y mi hijo aqui,
solos y perdidos!

—Te ayudaremos —dijo el hombre delgado del centro, peli-

rrojo y con una barba que casi le llegaba hasta el cinturén.
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—Pero por un precio —explicé el rufidn de su izquierda, el
mds corpulento de los tres, que llevaba un hacha de batalla so-
bre los hombros.

—;Un precio? —pregunté Catti-brie.

—Tu carro —dijo el tercero, que parecia el mds refinado del
grupo, en acento y apariencia. Llevaba una tdnica y un chaleco
de colores vivos, amarillo sobre rojo, y un estoque de excelente
factura colocado en el cinturdn, sobre la cadera izquierda.

Regis y Catti-brie se miraron de reojo.

A su espalda oyeron un batacazo, y Regis se mordié el labio,
esperando que Bruenor no saliera y lo arruinara todo. Los pla-
nes se habfan hecho con cuidado, sus movimientos iniciales
habian sido coreografiados hasta el tltimo detalle.

Se volvié al oir otro golpe detrds, pero el halfling ya habia
puesto la mano sobre la banqueta y golpeado con el puno en la
tabla trasera del asiento para camuflar el sonido.

Miré a Catti-brie, aquellos brillantes ojos azules, y supo que
pronto, muy pronto, le tocaria moverse.

«Es el mejor de los tres», se dijo Catti-brie, mirando al saltea-
dor de la derecha, el més refinado del trio. También se fijé, en el
otro extremo de la fila, en el hombretén. No dudé ni por un mo-
mento que podria cortarla en dos con su monstruosa hacha.

—Y un poco de carne de mujer —coment? el de la izquierda,
mostrando una sonrisa ansiosa a la que faltaba un buen niimero
de dientes. El hombre del medio esbozé una sonrisa repugnan-
te, a pesar de la mirada de desdén que les dirigié el bandido de
la derecha.

—Bah, pero si ha perdido a su marido, jes lo que ha dicho! —ar-

gument? el corpulento—. Le irfa bien un buen meneo.
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La imagen de Khazid’hea, su afilada espada, clavada en la
ingle del mamarracho, cruzé la mente de Catti-brie, pero hizo
bien en esconder su sonrisa.

—Tu carro quizds bastard —explicé el refinado salteador, y
Catti-brie noté que no habia descartado completamente la po-
sibilidad de jugar con ella.

Si, le entendia bastante bien. Tratarfa de conseguir con sus en-
cantos lo que el otro intentarfa con sus abultados musculos. Después
de todo, seria mds divertido si ella accedia de buen grado.

—Y todo lo que hay en él, por supuesto —prosiguié el refi-
nado bandido—. Es una pena que debamos aceptar esta dona-
cién de tus pertenencias, pero me temo que nosotros también
debemos sobrevivir, patrullando las carreteras.

—Entonces ;eso es lo que hacéis? —pregunté Cattibrie—. Ya
me he dado cuenta de que sois un hatajo de ladrones despreciables.

iEso les hizo abrir los ojos!

—Dos a la derecha y tres a la izquierda —le susurré Catti-
brie a Regis—. Los perros de enfrente son mios.

—Por supuesto —respondid Regis, y Catti-brie le lanz6 una
mirada de sorpresa.

Aunque ésta duré sélo un momento, el que le costé a Catti-
brie recordar que Regis la entendia muy bien, y probablemente
habia sentido sus emociones durante toda la discusién con los
salteadores con tanta claridad como ella.

Se volvié hacia el halfling con una sonrisa irdnica, e hizo un
leve gesto; luego se gir6 hacia los bandidos.

—No tenéis derecho a coger nada —les dijo a los ladrones,
poniendo la vibracién justa en la voz para hacerles creer que su

actitud atrevida era eso, una apariencia que ocultaba puro terror.
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Regis bostezd y se estird; luego abrié los ojos de par en par,
fingiendo sorpresa y terror. Solté un gafido, salté por el lado
derecho del carro y salié corriendo en direccién al barro.

Catti-brie capté la senal, se levantd, y de un sélo tirén se
despojé de su vestido de lana, tirdindolo a un lado y reveldndose
como la guerrera que era. Desenvainé a Khazid’hea, la
Cercenadora, y extendié el brazo bajo el reborde del asiento del
carro, tirando del arco. Salt6 hacia delante, y de una zancada se
situd cerca de las riendas, junto al caballo; luego empujé a la
bestia hacia delante de un stbito tirén usando su volumen para
separar al hombretén de sus dos socios.

Los tres secuaces situados a la izquierda del carro vieron el
movimiento y se levantaron del barro de un salto, sacando las
espadas y aullando mientras cargaban hacia delante.

Una forma 4gil y de movimientos rdpidos se dej6 ver detrds
de una pequena elevacién junto a ellos; silenciosa como un fan-
tasma, parecia que flotaba, ya que sus pies se movian muy répi-
do sobre el suelo cenagoso.

Unas brillantes cimitarras salieron de debajo de los pliegues
de la capa gris; una sonrisa blanca y unos ojos lavanda saludaron
al trio que cargaba.

—iAqui, a por él! —grité uno de los salteadores y los tres se
fueron hacia el drow. Sus movimientos, dos estocadas y un tajo
salvaje, fueron descoordinados y torpes.

El brazo derecho de Drizzt salié directo hacia el costado,
presentando Muerte de Hielo en un dngulo perfecto para des-
viar el corte lateral y elevado, mientras la mano izquierda dirigia
la parte concava de la hoja de Centella hacia abajo a través de las

espadas que se dirigian a él en sendas estocadas. Descendié
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Muerte de Hielo y Centella se replegd, para chocar con fuerza
contra las espadas extendidas, y Centella baj6 de un lado a otro,
para golpearlas de nuevo. Un sutil descenso y una esquiva hacia
atrds libré la cabeza del drow del golpe de revés del salteador
burlado, y Drizzt levanté Muerte de Hielo lo bastante rdpido
para alcanzar al hombre en la mano mientras su espada pasaba
silbando mds alld.

El bandido lanzé un grito y solté la espada, que salié volando.

Pero no muy lejos, ya que el drow habia puesto en movi-
miento su mano izquierda. Movié a Centella de un lado a otro
para enganchar la espada mientras giraba en el aire. Lo que si-
gui6 fue una danza que hipnotizé a los tres salteadores. Un sutil
movimiento de las dos cimitarras mantuvo la espada girando en
el aire, por encima, por debajo, y alrededor; parecia que el drow
tocaba una cancién sobre los lados de la espada.

Drizzt acabd con un giro elevado que present6 a la perfec-
cién la empunadura de la espada a su propietario.

—Seguro que lo sabes hacer mejor —propuso, sonriente,
el drow cuando la empunadura de la espada aterrizé en la
mano del sorprendido bandido.

El hombre solté un chillido, dejé caer el arma al suelo, se dio
media vuelta y salié huyendo.

—;Es el Drizzit! —grité otro de ellos, y también huyé.

Sin embargo, el tercero, por miedo, rabia o estupidez, avan-
z6. Su espada se movid furiosa, un tajo hacia delante y atrds;
luego se elevé y bajé con un tajo circular.

O al menos, empez6 a bajar.

Subieron las cimitarras del drow, golpedndolo una tras otra,

dos veces cada una. Luego superpuso a Centella, forzdndolo a
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bajar la espada y el drow se lanzé a un furioso ataque; sus hojas
golpearon con fuerza, de un lado a otro, contra la espada del
abrumado bandido, golpedndola tan rdpido y con tanta furia
que la cancién soné como una larga nota.

El hombre seguramente sintié6 que su brazo se entumecia,
pero traté de ganar ventaja de los movimientos furiosos de su
oponente abalanzindose de pronto, un intento obvio de acer-
carse e inmovilizar las manos rdpidas como rayos del drow.

Se encontré sin su arma, aunque no supo cémo. El rufidn
embistié hacia delante, con los brazos extendidos para capturar
a su enemigo en un abrazo de oso, que s6lo abrazé aire.

Debié de sentir un doloroso pinchazo entre las piernas cuan-
do el drow, que se habia situado a su espalda, le dio un golpe en
la entrepierna con la parte sin filo de la cimitarra, que lo hizo
ponerse de puntillas.

Drizzt retiré la cimitarra rdpidamente, y el hombre tuvo que
dar un salto, y al abalanzarse hacia delante casi se cay?.

Drizzt puso un pie en la espalda del secuaz, entre los omoé-
platos, y lo hizo caer boca abajo sobre el fango.

—Harias bien en quedarte quieto hasta que te diga que te
levantes —dijo Drizzt. Después de echar una mirada al carro para
asegurarse de que sus amigos estaban bien, el drow se encamind,
con paso tranquilo, a seguir el rastro del dio fugitivo.

Regis hizo una buena interpretacién de un nifio asustado mien-
tras se abria paso por el barro, agitando los brazos desesperadamente.

—;Ayuda! jAyuda! —gritaba todo el rato.

Los dos hombres que Catti-brie le habia indicado le blo-
quearon el paso. Dio un grito y se fue hacia un lado, tropezé y
cay6 de rodillas.
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—;Oh, no me matéis, por favor, sefiores! —gimi6 Regis las-
timeramente mientras los dos se le acercaban, espada en mano,
esbozando malignas sonrisas.

—;Oh, por favor! —dijo Regis—. ;Tened, os daré el collar
de mi padre, lo haré!

Regis buscé bajo la camisa, sacé un colgante con un rubi, y
lo mostrd, sujeto por un trozo de la cadena, lo suficiente para
que se cimbreara y girara.

Los forajidos se acercaron y sus sonrisas se transformaron
en expresiones de curiosidad al ver la piedra preciosa, los mi-
les, miles de destellos y la hipnética manera en que parecia

captar la luz.

Catti-brie dejé que el caballo se alejara al trote, lanzé el arco
y el carcaj a un lado de la carretera, y salté para evitar el carro y
enfrentarse al hombretén y su enorme hacha.

Se dirigié hacia ella con agresividad y torpeza, barriendo
con el hacha primero en sentido horizontal a un lado y otro y
después en un tremendo golpe descendente. La dgil Catti-
brie tuvo pocos problemas para evitar los tres golpes. El fallo
del tercero, que hundié el hacha en el terreno blando, le dejé
una oportunidad perfecta para matar con rapidez y conti-
nuar. Oy la voz del bandido m4s refinado incitando al caba-
llo a continuar y vio cémo el carro traqueteaba, con los otros
dos salteadores sentados en el pescante.

Bruenor se ocuparia de ellos.

Decidi6é tomarse su tiempo. No le habfan gustado los co-

mentarios lascivos del hombretdn.
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—iCondenado pasador! —mascullé Bruenor, ya que la
trampilla de su improvisado escondite, atascada por el barro de
las ruedas, no se movfa.

El carro habia ganado velocidad, saltaba con fuerza en cada
bache y hacia que el enano rebotara sin control.

Al final, Bruenor se las arreglé para meter un pie debajo y
luego el otro, colocdndose, muy apretujado, en cuclillas. Soltd
un rugido que hubiera hecho que un dragdén rojo se sintiera
orgulloso, e hizo palanca con sus piernas con todas sus fuerzas,
atravesando las planchas del suelo del carro con la cabeza.

—No os importarfa ir un poco mds despacio? —pregunt? al
salteador vestido con elegancia, que conducia, y al secuaz pelirro-
jo que se sentaba junto a él. Los dos se volvieron, con expresiones
que a Bruenor le parecieron de lo mds divertido.

Es decir, hasta que el bandolero pelirrojo sacé una daga y se
dio media vuelta, saltando por encima del pescante hacia
Bruenor, que sélo entonces se dio cuenta de que no estaba en
muy buena posicién defensiva, con los brazos sujetos a los lados
por las tablas astilladas.

Uno de los granujas parecia bastante satisfecho, mirando
embobado la gema. Pero el otro s6lo miré durante unos instan-
tes, luego se enderezd y sacudié la cabeza bruscamente, movien-
do los labios.

—Para ya, pequeno embaucador! —bramé.

Regis se puso en pie de un salto y oculté el colgante con el
rubi en su gordezuela mano.

—iNo dejes que me haga dafo! —le grité al hombre en
trance cuando el otro se adelantd y quiso coger a Regis por el

cuello con ambas manos.
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Regis era mds rdpido de lo que parecia y salt6 hacia atrés;
el hombre, al ser mds alto, tenfa toda la ventaja y lo atraparia
con facilidad.

Pero el otro bellaco, que estaba convencido de que el chaval
era su amigo, un querido amigo, se lanzé contra el costado de
su companero y lo tiré al suelo. En un momento, los dos roda-
ron y se vapulearon, intercambiando golpes y juramentos.

—iEres un botarate, y él es un embaucador! —grité el sal-
teador enemigo sacudiéndole un pufietazo en el ojo al otro.

—iEres un bestia, y él es un buen halfling! —argumenté el
otro, remachando su argumento, también, con un pufietazo en
la nariz.

Regis solt6 un suspiro y se dio media vuelta para observar
la escena del combate. Habia ejecutado su papel a la perfec-
cién, como en todas las recientes hazafas de los Companeros
del Hall. Pero, aun asi, pens6 en cémo Drizzt se hubiera en-
frentado a esos dos, usando sus cimitarras, y deseé poder hacer
algo parecido.

Pensé en cémo Catti-brie los habria manejado, una combi-
nacién, sin duda, de un tajo rdpido y mortal de la Cercenadora,
seguido de una certera y letal flecha de su maravilloso arco. Y de
nuevo, el halfling deseé poder hacer algo semejante.

Pensé en cémo Bruenor habria manejado a los dos rufianes,
soportando un golpe en la cara y dando, sufriendo un golpe en
el costado que habria derribado a un gigante, pero arrollindolos
hasta aplastarlos en el fango, y dese6 poderlo hacer igual.

—Bah —dijo Regis. Se froté el hombro en solidaridad con
Bruenor. Cada uno tenia su estilo, decidid, y centré su atencién

en los combatientes que rodaban por el barro ante él.
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Su nueva mascota estaba perdiendo.

Regis sacd su arma, una maza pequefia que Bruenor habia
hecho para él, y, mientras la pareja daba vueltas a su alrededor, dio
un par de porrazos bien colocados para poner las cosas en su sitio.

Pronto su mascota tuvo ventaja, y Regis vio su triunfo mds
cercano.

A cada uno lo suyo.

Cattie lanz6 una estocada, y el bandido liberé el hachay la
puso en posicién defensiva frente a él, girdindola en una y otra
direccién para interceptar, o como minimo desviar, la pun-
zante espada.

Catti-brie dio una vigorosa zancada hacia delante, con lo
que pareci6 exponerse demasiado, al menos a ojos del forajido.

Sabia que aquel tipo no se la tomaria en serio. Sus comenta-
rios, cuando se encontraron, dejaban ver bien a las claras lo que
pensaba de las mujeres.

El salteador mordié el anzuelo, empujé con el hacha, diri-
giendo la hoja hacia la mujer y trat6 de aplastarla con ella.

Un pie firme en el suelo y un giro la apartaron de la torpe
arma, y aunque podia haber atravesado el pecho del hombre
con Khazid’hea, no lo hizo, sino que le propiné una fuerte pa-
tada en la entrepierna.

Retrocedié de un salto y el hombre, con un grufido, se in-
corporé de nuevo.

Catti-brie esperd, dejdndole otra vez la iniciativa. Previsible-
mente, avanzé para lanzar uno de aquellos poderosos (e inutiles)
tajos horizontales. Esta vez Catti-brie retrocedié justo lo suficien-
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te para que la hoja apenas la rozara. Se volvié mientras se situaba
fuera del alcance del hombre, pivoté sobre su pie izquierdo y dio
una patada hacia atrds con el derecho alcanzdndole otra vez en la
entrepierna.

No sabia muy bien por qué, pero le gustaba hacer eso.

De nuevo, la mujer quedé fuera del alcance del arma antes
de que el salteador pudiera reaccionar, antes de que se recupera-
ra del dolor que subia de sus ijares.

A duras penas consiguié erguirse, levant6 el hacha y rugio,
abalanzdndose hacia ella; el ataque de un oponente desesperado.
La hambrienta punta de Khazid’hea amenazé el vientre del hom-
bre y le par6 en seco. Con un giro de mufieca, Catti-brie lanzé un
tajo de arriba abajo, y con un paso rdpido se encontré cara a cara
con su adversario.

—Apuesto a que duele —susurrd, y le pegd un fuerte rodillazo.

Catti-brie salté hacia atrés y luego adelante en una voltereta;
la espada corté a través del dngulo interior del arma que descen-
dia, y su hoja corté el mango del hacha con tanta facilidad como
si fuera una vela de cera. Se aparté de nuevo, pero no sin antes
dar una dltima patada bien colocada.

El bandido, con los ojos que parecian mirarse la nariz, y la
cara retorcida en una mueca de absoluto dolor, traté de perse-
guirla, pero el tajo descendente de Khazid’hea le habia cortado
el cinturén y todo lo que le aguantaba los pantalones, y éstos
cayeron hasta sus tobillos.

Un paso corto, luego otro, y el hombre tropezd y cayé de bruces
sobre el fango. Cubierto de barro, con oleadas de dolor atravesando
su cuerpo, se arrastr6 hasta ponerse de rodillas y lanzé un hachazo

contra la mujer que se aproximaba. Sélo entonces parecié darse
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cuenta de que sostenia la mitad del mango del hacha. El golpe se
qued corto y la inercia desplazé al hombre hacia un lado. Catti-
brie aprovechd la oportunidad, puso el pie sobre el hombro dere-
cho del hombretdn y volvié a aplastarlo contra el fango.

Se puso de rodillas otra vez, cegado por el barro y agitando
los brazos como un loco.

Ella estaba a su espalda.

Le empujé de nuevo con el pie.

—;iQuédate quieto! —advirtié la mujer.

Escupiendo maldiciones, barro y agua sucia, el testarudo y
sorprendido rufidn volvié a incorporarse.

—Estdte quieto! —dijo Catti-brie, sabiendo que se guiaria
por su voz.

El hombretdn extendié una pierna para ganar equilibrio, se dio
media vuelta y lanzé un golpe desesperado con el mango del hacha.

Catti-brie salté por encima de la pierna y el palo, aterrizé
ante el hombre e invirtié su impulso en una patada atin mds
fuerte en la entrepierna.

Esta vez, el tipo quedd acurrucado en posicion fetal sobre el
barro, gimiendo y agarrindose la ingle, y Cattie supo que no
volveria levantarse.

Miré a Regis con una sonrisa y fue a buscar su arco.

La desesperacién hizo que el brazo y la pierna de Bruenor se
elevaran; la mano empujaba y la rodilla subia para ayudarla.
Una plancha se rompié, subiendo como un escudo contra la
daga, y Bruenor se las arreglé para liberar su mano lo suficiente
para inclinar la tabla y arrancar la daga de la mano del pelirrojo.

O quizés el bandido habia decidido soltarla, se dio cuenta el

€nano.
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El puio del hombre evité la plancha y le dio un buen porrazo en
la cara. Luego recibié otro por la izquierda, y uno mds por la derecha.
Bruenor no tenfa manera de defenderse, asi que no lo hizo. Dejé que
el hombre siguiera golpedndolo mientras retorcia ambas manos para
soltarlas, hasta que al final lo consiguié y pudo defenderse. Cogié la
muneca izquierda del hombre con su mano derecha y lanzé un
zurdazo que parecia que iba a arrancarle la cabeza al salteador.

Pero el rufidn se las arreglé para coger ese brazo, como habia
hecho Bruenor con el suyo, y asi quedaron en un punto muer-
to, forcejeando en la parte de atrds del carro, que traqueteaba
por el camino.

—;Ven aqui, Kenda! —grité el pelirrojo—. ;Ya lo tene-
mos! —Clavé la mirada en Bruenor, con la fea cara apenas a
unos dedos de la del enano—. ;Qué vas a hacer ahora, enanito?

—Te ha dicho alguien que escupes cuando hablas? —pre-
guntd Bruenor, asqueado.

Como respuesta, el hombre esbozé una sonrisa estdpida sor-
bié saliva y se llené la boca para lanzar un escupitajo.

Bruenor tensé su cuerpo, y como si fuera un tinico musculo
gigante, quizds como el cuerpo de una gran serpiente, el enano
golped. Aplasté su frente contra la fea cara del forajido, lanzan-
do la cabeza del hombre hacia atrds de tal manera que se quedé
mirando al cielo, de modo que, cuando escupié (de alguna ma-
nera, todavia pudo hacerlo) el salivazo subié recto y cayé sobre
su propio rostro.

Bruenor liberé su mano izquierda, solt6 la muneca de su con-
trincante y agarrd al bandido por la garganta, mientras que con la
otra mano lo cogia por el cinturén. Lo levanté por encima de

la cabeza y lo arrojé del carro.
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Bruenor vio que el forajido que quedaba dejaba las riendas,
se volvia y desenvainaba su excelente estoque con una expresién
de aplomo. Con calma también se lo tomé Bruenor; salié del
todo del escondite y cogié el hacha llena de muescas.

El enano se colocé el hacha sobre el hombro derecho y adop-
t6 una postura tranquila, con los pies separados para afianzarse
contra las sacudidas.

—Si eres listo, soltards eso y parards este estipido carro —le
dijo a su oponente, que agitaba el estoque ante él.

—Eres t el que deberia rendirse —comenté el salteador—,
jestipido enano! —En cuanto dijo esto, embisti6 hacia delante,
y Bruenor, que tenia suficiente experiencia para comprender su
alcance y equilibrio, ni siquiera parpaded.

Sin embargo, lo subestimé un poco, y el estoque chocé con-
tra su coraza pectoral de mithril y encontré un resquicio lo bas-
tante grande como para que la punta golpeara al enano.

—;Uy! —exclamé Bruenor, al parecer poco impresionado.

El bandido se replegd, dispuesto a atacar otra vez.

—Tu torpe arma no es rival para mi velocidad y agilidad! —pro-
clamé, y se lanzé al ataque—. jJa!

Un latigazo de la fuerte mufieca de Bruenor lanzé el hacha
hacia delante; dio un giro y se incrusté en el pecho del rufidn
que se abalanzaba hacia ¢él, haciéndolo caer contra la parte trase-
ra del pescante.

—Ah si? —preguntd el enano. Pis6 con fuerza el pecho del
bandolero y arrancé el arma.

Catti-brie bajé el arco al ver que Bruenor tenia el carro bajo
control. Tenfa a tiro al bandido del estoque y lo habria matado
de un flechazo si hubiera sido necesario.
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Aunque ni por un momento se le pasé por la cabeza que Bruenor
Battlehammer necesitara su ayuda contra aquellos dos tipos.

Se volvi6 para observar a Regis, que se acercaba por la derecha.
Detrés venia su obediente mascota, que cargaba con el otro forajido.

—;Tienes algunos vendajes para el que tiré Bruenor? —pre-
guntd Catti-brie, aunque no estaba muy segura de que el hom-
bre siguiera con vida.

—;A la izquierda! —grit6 Regis alarmado en lugar de responder.

Catti-brie se volvié, Taulmaril subié y apunt6 al blanco. El
hombre que Drizzt habia dejado tirado al fango empezaba a
levantarse.

Lanzé una flecha que se clavé en el suelo soltando chispas
como un rayo, junto a la cabeza del hombre que comenzaba a
alzarse. Este se qued6 inmévil y lanzé un gemido.

—Harias bien en quedarte tendido —dijo Catti-brie desde
el camino.

El hombre obedecié.

Mds de dos horas después, los dos forajidos que habian esca-
pado salieron de entre los arbustos por la tnica abertura del
circulo de rocas que escondia su campamento. A trompicones y
nerviosos, pasaron junto a los caballos y rodearon el carro robado,
para encontrarse a Jule Pimienta, su jefa, la estratega del negocio
y también la cocinera, que removia un enorme caldero.

—;Nada hoy? —pregunté la mujer alta de pelo negro, inspec-
ciondndolos con sus ojos marrones. Su tono y su postura revelaban
la verdad, aunque ninguno de los bandidos fue capaz de darse cuen-
ta. Jule sabia que habia pasado algo, y seguramente nada bueno.

—El Drizzit —solt6 uno de los forajidos, jadeando para coger

aire con cada palabra—. El Drizzit y sus amigos nos cogieron.

47



—;Drizzit? —preguntd Jule.

—Drizzit Dudden, el maldito elfo drow —dijo el otro—.
[bamos a asaltar un carro que conducia una mujer con su hijo y
alli estaba, detrds de nosotros. Al pobre Walken lo cazé en el
combate, con la cabeza bien alta.

—Pobre Walken —dijo el otro.

Jule cerr6 los ojos y sacudié la cabeza, al darse cuenta de algo
que los otros aparentemente no habian advertido.

—Y esa mujer —pregunté—, ;simplemente entregd el carro?

—Estaba luchando cuando salimos corriendo —dijo el pri-
mero del par de rufianes—. No llegamos a ver mucho.

—Ella? —pregunté Jule—. ;Queréis decir Catti-brie?

:La hija de Bruenor Battlehammer? Habéis caido en la tram-
pa, jbotarates!

Los dos se miraron, confundidos.

—Y lo estamos pagando con la pérdida de unos cuantos, no
lo dudes —dijo uno al final, reuniendo el coraje para devolver
la mirada a la imponente mujer—. Podria haber sido peor.

—Podria? —pregunté Jule, dudosa—. Decidme, entonces,
shizo acto de aparicién la pantera cémplice de ese elfo oscuro?

Los dos se miraron otra vez.

Como respuesta, un rugido grave reverberé por todo el cam-
pamento, resonando como si viniera del mismisimo suelo, as-
cendiendo por los cuerpos de los tres bandidos. Los caballos
atados en un extremo del campamento relincharon, patearon y
levantaron las cabezas nerviosos.

—Supongo que lo hizo —]Jule respondi6 a su propia pre-
gunta, y solté un gran suspiro.

Un movimiento a un lado, un destello de oscuridad, capté
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su atencion. Los tres volvieron la cabeza para observar lo que
acababa de llegar. Era una pantera negra enorme, de al menos
tres metros de largo, y con unos hombros musculosos que llega-
ban a la altura del pecho de un hombre.

—El felino del elfo drow? —pregunté uno de los sucios
tunantes.

—Dicen que se llama Guenhwyvar —confirmé Jule.

El otro granuja ya estaba retirdndose, sin dejar de mirar a la
pantera. Tropezd con un carro y lo borded, hasta acabar delante
de los caballos que sudaban nerviosos.

—Asi que huisteis directos hacia mi —le dijo Jule al otro con
evidente desdén—. ;No entiendes que el drow os permiti6 escapar?

—iNo, estaba ocupado! —protesté el ladrén que quedaba.

Jule sélo sacudié la cabeza. No le sorprendia del todo acabar
asi. Se lo merecia por unirse a una banda de idiotas.

Guenhwyvar rugié y salt6 en mitad del campamento, aterri-
zando justo entre los dos. Jule, lista, ni siquiera pensé en luchar
contra la poderosa criatura, sélo levanté las manos. Estaba a pun-
to de ordenar a sus companeros que hicieran lo mismo cuando
oy6 que uno de ellos caia al suelo. Habia perdido el sentido.

El bandido que quedaba no vio ni el salto de Guenhwyvar.
Se dio media vuelta y se precipit6 por la salida del circulo de
rocas, a través de los arbustos, pensando en dejar a sus amigos
luchando mientras él escapaba, como habia hecho antes en el
camino. Entrecerrd los ojos porque las ramas le golpeaban, y
advirtié la forma oscura que estaba a un lado y el par de ojos
color lavanda que lo observaban..., justo un instante antes de
que la empufadura de una cimitarra se alzara a toda velocidad

y lo golpeara en la cara, dejindolo inconsciente.
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