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El llibre que tens a les mans està pensat
per eliminar tota mena d’AVORRIMENT.

Les seves pàgines són plenes d’acudits, jocs
de paraules, reptes creatius, tests esbojarrats,

curiositats increïbles, llistes dels temes més absurds...
i un MUNT de propostes i PASSATEMPS més

per a fans dels videojocs!
Així doncs, desperta la imaginació i prepara’t per passar 

hores i hores de DIVERSIÓ amb els amics o la família. 

MAI MÉS NO ET TORNARÀS A AVORRIR!

de paraules, de paraules, 
curiositats
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El paper utilitzat per a la impressió d’aquest llibre té la qualificació de paper ecològic i procedeix de 
boscos gestionats de manera sostenible.

La lectura obre horitzons, iguala oportunitats i construeix una societat millor. La propietat intel·lectual és clau en la creació de 
continguts culturals perquè sosté l’ecosistema de qui escriu i de les nostres llibreries. En comprar aquest llibre contribueixes a 
mantenir l’ecosistema esmentat viu i en creixement. A Grup 62 agraïm que ens ajudis a donar suport així a l’autonomia creativa 
d’autores i autors perquè puguin continuar desenvolupant la seva funció.

Adreça’t a CEDRO (Centro Español de Derechos Reprográficos) si necessites fotocopiar o escanejar algun fragment d’aquesta 
obra. Pots contactar amb CEDRO a través del web www.conlicencia.com o per telèfon al 91 702 19 70 / 93 272 04 47.
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Diversió 
infinita!

Antigament, la gent passava l’estona  
d’entreteniment al teatre o a les curses.

Molt més tard, va arribar la fotografia i, més endavant,  
el cinema. Una altra gran revolució! La gent es va tornar 

boja amb les imatges en moviment. Quan totes les cases 
van tenir televisor, l’entreteniment es va convertir en un 

costum diari. Però, durant dècades, va continuar havent-hi 
un gran problema:  tothom havia de veure el mateix. 

Després, es van inventar els llibres,  
com el que tens a les mans...,

un gran avenç! 
Cada persona podia endur-se el seu entreteniment 

on volgués. N’hi havia per a tots els gustos. 
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Afortunadament, a la dècada dels setanta del segle xx, 

van arribar els videojocs!
Aquesta forma d’oci és interactiva, i permet que cada jugador 

tingui una experiència única. Les aventures narratives poden 
arribar a ser superdiferents per a uns jugadors i per a d’altres.  

En molts casos sembla que puguem explorar mons sencers. 

En aquest llibre, farem una passejada per un munt de videojocs, 
des del principi dels temps. Però necessitem que ens ajudis! 

Segurament tu en saps molt més que nosaltres. 

Que comenci la partida!
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Puzles

CADA OVELLA  
amb la seva parella

Saps quants tipus de videojocs existeixen? 
I sabries explicar en què consisteix cada un?

Uneix cada categoria amb la seva descripció. 

Jocs de 
construcció

Esportius

Plataformes

Curses

Simuladors

Rítmics

Jocs 
musicals

Supervivència 
i aventures
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El jugador POT muntar tot  
el que vulgui utilitzant els 

elements del joc: cases, granges,  
mines i castells. 

Simuladors d’esports en què 
cal organitzar i personalitzar 

els equips, elaborar 
estratègies i enfrontar-se  

amb rivals.

S’organitzen mitjançant 
pantalles amb diferents proves 

d’habilitat que el jugador  
ha d’anar superant per accedir 

a la següent. Cal tenir  
bons reflexos!

Un vehicle motoritzat competeix 
per aconseguir la victòria. 

Moltes vegades aquests jocs 
inclouen volants per fer-los 

més realistes. 

No hi ha millor entrenament per  
convertir-se en pilot d’aviació, i fins i tot 

de naus espacials! Això sí, cal estar pendent 
de moltíssims botons. 

S’han de resoldre taulers 
en què es presenten 

diferents reptes de lògica, 
geometria, etc. 

S’ha de seguir una pauta de 
tocs sense perdre el compàs, 

exactament en el moment 
adequat, per avançar. De vegades 

es juguen ballant!

Per cantar, tocar la guitarra, 
la bateria o muntar el teu propi 

grup. Són molt divertits!

En un món amb pocs recursos,  
has d’explorar el territori,  

vèncer els enemics i superar reptes 
de lògica. Qualsevol error  

et pot sortir molt car!
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Periodista  
de videojocs

Enhorabona, t’han contractat  
per escriure en un blog sobre videojocs! 

Redacta una crítica breu dels teus tres jocs preferits.  
Ves per feina i puntua’ls amb estrelles  

en els diferents apartats. 

Nom del jOC:

Interacció amb 
altres jugadors

Sinopsi: Opinió personal:

Jugabilitat Construcció 
del món
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ENS ATAQUEN!
Alguns dels primers videojocs estaven ambientats  

a l’espai. Naus i marcianets! 

Disparar rajos làser i veure com esclata l’armada 
enemiga és una cosa que sempre està bé. 

Aquests són diversos dissenys d’aquests simpàtics alienígenes:

Com veus, es componen de quadrets petits.  
Potser has vist, a la teva ciutat, aquesta mena de dissenys 

decorant alguns carrers

Són uns clàssics!
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Aquí tens una quadrícula perquè t’inventis els teus propis 
marcianets i naus. Quan els hagis dissenyat, pots fer  
els marcians amb mosaics o amb boletes de plàstic  

de les que es munten en un tauler de pinxos. 

Sabies que...?

Alguns científics no 
s’atreveixen a descartar 

totalment que pugui 
haver-hi vida a Mart!

Quan aquest joc va ser 
llançat a les màquines 

d’arcade del Japó, el 1978, 
es van acabar les monedes de 

cent iens a tot el país!
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Sobreviu 
als zombis

En moltíssims jocs, els éssers humans s’enfronten  
a una terrible plaga que amenaça la seva supervivència.  

Gairebé sempre es tracta de zombis! 

Ja saps que quan vinguin els zombis ens haurem d’espavilar.  
El pitjor és que no hi haurà electricitat  

i no podràs jugar a videojocs. 

En aquesta pàgina pots fer la teva pròpia llista de coses 
imprescindibles per a aquest apocalipsi zombi.  

Fica-les en una capsa impermeable supersegura. 

Només pots triar set articles, pensa-t’ho bé!
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Mistos	
Guants 
de goma

Pasta i raspall 
de dents Escuradents

Cadenes
Drap Tisoretes 

d’ungles
Arc  

(sense fletxes)

Paper 
higiènic

Espasa Cúter Globus  
de colors

Roba 
interior de 

recanvi

Botes 
d’aigua

Martell 

Fletxes  
(sense arc) Pastilles 

Potabilitzadores 
d’aigua Una bona 

corda

Paraigua	 Bufanda i 
guants

Verí contra 
serps

Mocadors  
de paper

Navalla 
suïssa Una tovallola

Tenda de 
campanya El teu peluix

Sac de 
dormir

Cereals 
d’esmorzar	

Pinces 
d’estendre  

la roba Farmaciola

Sabatilles 
d’estar  
per casa Un bon 

bastó

Carbó Manual  
de primers 

auxilis Filferro

Menjar 
enllaunat

Encenedor

Quadern i 
bolígraf

Xocolata

Paper  
de vidre
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