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Introduccié

"Els escacs, com la mdsica i I'amor, tenen el poder de
fer felic la gent.”

SIEGBERT TARRASCH (1862-1934), mestre alemany consi-
derat un dels millors escaquistes de finals del segle XIX.

INTRODUCCIO

Pot ser que un cop passejant per qualsevol indret del mén us
hagi encuriosit contemplar com dues persones, 'una davant de
l'altra i amb un tauler de 64 caselles blanques i negres entremig,
resten immobils, pensatives i en un cerimonids silenci mentre me-
diten quina és la millor jugada durant una partida d'escacs. Feu la
prova; normalment, quan dos escaquistes es troben jugant en un
lloc public, una corrua de curiosos els envolta per observar-los. Al-
guns d'aquests espectadors improvisats ni tan sols saben moure les
peces, perd els atreu la litdrgia del joc mental. Sota quin sortilegi
es troben imbuits en els seus pensaments els escaquistes? Per que
els fascina practicar aquest joc mil-lenari que alguns neofits consi-
deren d'aparenca avorrida i ritme lent? Per que des de fa més de mil
tres-cents anys hi ha milions de persones de totes les nacionalitats
que parlen aquest llenguatge universal? Per qué els escacs sén joc,
esport, ciencia i art?

Aquestes i altres respostes, entre les quals més d'una us sorpren-
dra, les trobareu a 100 tresors dels escacs per descobrir, un llibre que cerca
apropar el rei dels jocs a les persones que no han jugat mai una par-
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tida i volen aprendre a moure les peces, als que us heu afeccionat
als escacs després de fer una maraté amb la serie Gambito de dama o,
senzillament, als que voleu saber queé amaga aquest fill de l'intel-lecte
huma, d'origen misterids, que tant rebombori desperta a les xarxes
on milers de jugadors disputen milions de partides diariament per In-
ternet o segueixen les retransmissions dels youtubers del tauler virtual.

Logicament, no volem deixar de banda els escaquistes experts,
mestres o jugadors federats que amb la lectura d'aquest volum de
la col-leccié De Cent en Cent repassaran la trajectoria dels cam-
pions del mén, revisaran moments historics culminants del mén
del tauler i descobriran alguns fets i gent vinculats a la seva passio
que potser desconeixien.

El 3 d'octubre del 2017, dia de convocatoria de vaga general a
Catalunya per denunciar la violencia policial durant I't d'octubre,
un grup d'activistes va escollir una original forma de protesta: van
ajuntar taules i cadires per jugar partides d'escacs enmig de l'au-
topista C-32 entre Vilanova i la Geltrt i Sitges. El noble joc es va
convertir aixi en una eina de reivindicacié politica. 100 tresors dels
escacs per descobrir esta concebut des d'una perspectiva catalana amb
vocacié universal per també nodrir un nou titol a la bibliografia del
mon dels escacs escrits en la nostra llengua.

Els escacs tenen una virtut que els fa especials: sempre us faran
companyia perqué sén una activitat que es pot aprendre i practicar
a qualsevol edat. Amb aquest volum us expliquem com gaudir-ne
encara més i millor.

Bona lectura i bones partides!
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LA FAULA DELS GRANS DE BLAT,
UNA LLICO DE MATEMATIQUES I HUMILITAT

Potser algun cop heu sentit parlar de la faula que vol explicar de
manera al-legorica el naixement dels escacs.

Aquesta faula fa esment d'un antic rei de I'lndia que no sabia
com ocupar el seu temps, fart de tots els plaers terrenals que la seva
condicié de monarca li oferia. Per combatre aquest avorriment que
el corsecava per dins, va convocar un concurs en que el subdit
que posés remei al seu anim ensopit seria recompensat amb les
riqueses més cobejades del seu regne.

Va ser aixi com un matematic anomenat Sissa —altres versions
de la mateixa historia citen que aquest personatge era un humil
pastor vingut de les regions dravidiques del sud del continent
indi— li va ensenyar a jugar als escacs. Limpacte positiu que
el joc va provocar en l'estat danim del rei va ser extraordinari, i el
va enaltir a una sensacié de felicitat mai viscuda abans que el va
abocar a consumir jornades maratonianes on sa majestat jugava
una partida rere 'altra amb el mateix Sissa per, primer, aprendre els
rudiments del joc i, temps després, perfeccionar l'estil.

Fidel a la seva paraula, el rei va preguntar a Sissa quines riqueses
volia que li fossin lliurades per premiar el seu enginy i per haver
mudat la seva tristor en felicitat gracies als escacs. Podia demanar
or, joies, especies, vestits i terres, tot allo que volgués.

La resposta de Sissa el va deixar estupefacte:

—Majestat, vull que em doneu un gra de blat que correspondria
a la primera casella del tauler d'escacs, dos grans de blat a la segona
casella, quatre a la tercera, vuit a la quarta i aixi successivament,
doblant el nombre de grans de blat de la casella anterior, fins a la
casella nimero 64.
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La reacci6é del monarca va ser intentar conveéncer-lo que no ca-
lia ser tan modest, que demanés tot alld que el faria immensament
ric perque el volia tenir sempre al seu costat per aprendre els se-
crets dels escacs. Sissa, pero, va insistir que aquell era el seu desig.

El rei va ordenar que portessin un sac de blat per satisfer en
Sissa. Al cap d'unes hores, el tresorer del rei va avisar-lo que no
hi havia prou blat en tot el regne per pagar tal gratificacié. Senzi-
llament, traslladant el calcul als volums que ara es mouen amb la
collita anual de blat en tot el mén, el deute amb Sissa seria eixugat
al cap de prop de 1.200 anys si aquest rebés tota la produccié anual
de blat del planeta.

La faula té dos finals reconeguts per la saviesa popular:

1. Quan el rei es va adonar de la catastrofe economica que ame-
nacgava el seu mandat, va ordenar l'execucio de Sissa, a qui va acusar
d'’humiliar-lo piblicament amb la seva peticié, ja que el mostrava
als ulls de tothom com un ignorant.

2. La versié6 més amable conclou que, un cop feta la seva pe-
ticié, Sissa va desapareixer per sempre més deixant rere seu una
aur¢ola de misteri sobre 'origen dels escacs.
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ELS ESCACS SON UN JOC

Els antics egipcis, perd també els romans durant el periode
d'esplendor de I'Imperi, practicaven jocs de taula que, certament,
ningu pot relacionar amb el que avui dia coneixem com a escacs.
De fet, l'origen del joc d'escacs és encara un misteri per resoldre.
Amb el que si que coincideixen la majoria d'estudiosos és que els
escacs veuen el naixement com un joc de guerra on s'enfronten
dos exércits comandats per dos reis, les peces més valuoses, on
diferents forces, les altres peces, interactuen en un tauler quadri-
culat de 64 caselles blanques i negres concebut com a camp de
batalla.

El Gran Mestre armeni Tigran Petrosian, 9¢ campié del mén
entre 1963 i 1969, va definir els escacs com "un joc per la seva
forma i una ciéncia per la seva enorme dificultat”. Pero, per que
juguem als escacs? Llatraccié que el joc dels jocs exerceix al llarg
de la historia fa aparicié en multitud de situacions quan som
petits i aprenem el moviment de les peces transmes pel pare,
avi o germa. Dissortadament, només a paisos com Georgia, on
a les nuvies se'ls regala un joc d'escacs com a regal de noces, la
tradicié del noble joc passa de pares a fills també a través de les
mares i germanes. Tlambé l'escola juga un paper crucial per di-
fondre els escacs entre la mainada. Quan un nen o nena guanya
la seva primera partida se sent important i sempre experimenta
una indissimulada satisfaccié. Es conscient que ha obtingut la
victoria perque ha jugat millor que el seu contrincant. La seva
sensacié és que ha pensat amb més precisié que el seu oponent.
En el transcurs d'una partida d'escacs no intervé cap factor extern
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atribuible a I'atzar, com si que succeeix en altres jocs de taula on
els naips o els daus atorguen o deneguen l'avantatge als jugadors
de manera aleatoria, encara que també hi és present I'habilitat
del calcul.
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ELS ESCACS SON UN ESPORT

El escacs s6n reconeguts com a esport pel Comite Olimpic In-
ternacional (COI) des de I'any 2000. Malgrat aquest transcendental
reconeixement, els intents de la Federacié Internacional d'Escacs
(FIDE) per convertir-lo en esport d'exhibicié en els Jocs d'Hivern,
com a pas previ per esdevenir esport olimpic, han resultat fins ara
infructuosos. Aquest desencis es veu compensat per I'organitzacié
de les Olimpiades d'’Escacs que des del 1927, any de la primera
competicié de seleccions nacionals disputada a Londres, es juguen
cada dos anys, exceptuant el parentesi del periode bel-lic durant la
Il Guerra Mundial.

Quines sén les caracteristiques que conflueixen per fer dels es-
cacs un esport?

1. Els escacs tenen unes regles de joc i unes lleis establertes
reconegudes oficialment.

2. Arreu del mén s'organitzen milers de competicions oficials
amb els seus reglaments respectius. La gran majoria de paisos té la
seva federacié d'escacs, que regula el bon funcionament d'aquests
tornejos.

3. Per competir al més alt nivell, 'escaquista ha de mostrar una
excel-lent condici6 fisica per suportar la tensié derivada i el desgast
mental d'hores d'esforg calculant una seqiiencia de jugades, cercant
un pla d'atac o definint una estrategia defensiva. Kasparov va afir-
mar que els escacs son I'esport més violent que hi ha, i compara una
partida d'alt nivell amb un ferotge combat de boxa mental.

4. Existeix un cos teoric i una técnica que l'esportista ha d'apren-
dre i entrenar per competir amb garanties d'exit. Lentrenament fi-
sic i mental sén imprescindibles per jugar tornejos oficials.

13
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5. En els tornejos d'escacs més rellevants, com sén els classifi-
catoris per al titol mundial o les olimpiades, es realitzen controls
antidopatge com a la resta d'esports de component fisic.

6. La practica competitiva dels escacs esta subjecta a un codi de
conducta que vetlla per l'esportivitat. Per exemple, abans que el
2020 esclatés la pandemia de la Covid-19, era obligatori encaixar
de mans a tall de salutacié abans de comencar cada partida. Durant
les restriccions per protegir-se d'un possible contagi, aquesta salu-
tacié es va substituir pel toc de colzes o per una breu inclinacié en
forma de reveréncia amb una ma al pit. El tercer temps del rugbi, on
després del partit els integrants dels dos equips se'n van a prendre
unes cerveses, es trasllada als escacs quan després de la partida tots
dos jugadors es traslladen a la sala d'analisi per comentar les jugades
i esbrinar qui dels dos ha compres millor les posicions i també ha
calculat les seqiiencies de jugades amb més profunditat. També ser-
veix per aprendre de les errades propies i millorar.

La practica dels escacs des de la infantesa fa que amb el pas del
temps el nen o nena, a mesura que vagi avancant en la destresa
ampliant coneixements amb un entrenador i sobretot competint,
comprovi que els escacs son, a més d'un entreteniment que om-
ple hores de lleure, una excel-lent gimnastica mental. Quan som
adults, i abans d'assolir un nivell d'escaquista federat, si hom de-
sitja progressar en la comprensié del joc, els escacs esdevenen un
passatemps que ens permet socialitzar amb persones que tenen els
mateixos interessos que nosaltres.

Quan arribem al nivell de competir en proves nacionals o inter-
nacionals, els escacs fan que la nostra adrenalina flueixi lliurement
quan guanyem una partida després de, potser, més de quatre o cinc
hores de dura lluita davant del tauler, en que suportem la pressi6 del
rival quan pensem com respondre a les seves jugades i també vigilem
el rellotge que controla el nostre temps de reflexié.

Podem afirmar sense por d'equivocar-nos que els escacs sén I'inic
esport que es pot practicar per Internet. Aquesta afirmacio pot ser po-
lemica entre els jugadors de bridge o poquer, i també entre els gamers
del mén dels videojocs, que també consideren la seva disciplina un
esport, encara que cap d'aquestes opcions lddiques no hagi obtingut el
reconeixement dels dirigents olimpics, com si que han rebut els escacs.
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ELS ESCACS SON UNA CIENCIA

El component cientific dels escacs es defineix des de diverses
capes del coneixement huma. En primer lloc, el desenvolupament
tecnic de I'esport mental ha bastit al llarg dels segles un compendi
teoric de caracter enciclopédic conegut com a teoria de les obertures.
Fruit de l'experiencia acumulada d'anys d'analisis de la fase ini-
cial del joc, on la practica magistral dels millors escaquistes de
la historia ha dibuixat les que es consideren les millors jugades
tant per a les blanques com per a les negres, s’ha recopilat un
compendi ingent d'obertures i defenses perfectament classificat
de manera sistematica mitjangant un codi denominat ECO (acro-
nim angles dEncyclopedia of Chess Openings, Enciclopedia de
les Obertures d'Escacs) per ser estudiat per milions d'escaquistes.
A molts de vosaltres segur que us sonen els noms de l'obertura
Ruy Lépez o espanyola, la defensa francesa, el gambit de dama
o l'obertura catalana, denominacions que identifiquen diferents
linies d'obertura que, com altres aspectes de la condicié humana,
també experimenten el fenomen de la moda quan, per exemple,
un campi6é del mén comenca a jugar una obertura o defensa en
concret. Aleshores, de forma mimetica i a vegades certament er-
ronia perque a efectes practics la comprensié d'un Gran Mestre és
exponencialment superior a la majoria de mortals, milers d'afec-
cionats volem imitar-lo estudiant les variants i subvariants amb
l'ajut de programes informatics i videotutorials que ens nodriran
el coneixement necessari per després practicar aquesta obertura o
defensa del mestre per Internet, jugant amb qualsevol contrincant
del planeta comodament des de casa.

15
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El nombre de partides d'escacs que es pot arribar a jugar és supe-
rior al nombre d'atoms que hi ha a I'univers, segons afirma Leontxo
Garcfa, periodista basc que al llarg dels seus prop de quaranta anys
de carrera és avui dia un dels divulgadors dels escacs amb més res-
so internacional, en el seu interessant llibre Ajedrez y ciencia, pasiones
mezcladas. Aquesta sorprenent barrera que pot semblar infranqueja-
ble a I'hora de sistematitzar el coneixement escaquisitic no ha estat
obstacle per escriure milers i milers de llibres sobre les obertures,
la técnica del mig joc o la teoria dels finals de partida. En aquest
apartat, també hi afegiriem els llibres biografics de les figures més
emblematiques o les recopilacions de partides comentades dels
tornejos magistrals, les obres historiografiques que expliquen I'ori-
gen i evolucié del joc o, fins i tot, els manuals per aprendre a jugar
que ens ensenyen les regles basiques.

Els escacs presenten components que els entronquen directa-
ment amb les matematiques. El calcul de variants, la delimitacié
geometrica de files, columnes i diagonals on es mouen les peces
dins del tauler o el control de temps en les partides de competicié
i en linia en sén una bona prova.

Gracies als escacs aprenem altres ciencies. Estudiem historia
quan descobrim l'entorn social i politic que envoltava la disputa
de les competicions que han tingut més impacte mediatic —per
exemple, la Guerra Freda en el matx Fischer-Spasski, del 1972—;
geografia quan, per exemple, volem saber on es troba Wijk aan
Zee, poblaci6 de la costa holandesa on es juga el festival d'escacs
que atreu més afeccionats de tot el mén; psicologia, quan desco-
brim que aquest factor juga un paper crucial al més alt nivell, o in-
formatica, actualment imprescindible per progressar i gaudir dels
escacs en l'era digital.
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05 / 100
ELS ESCACS SON ART

Quan afirmem que els escacs sén també un art, cal fer esment
que podem atorgar-li aquesta distincié des de tres vessants dife-
rents: l'iconografic, que descriu el disseny del tauler i peces en di-
ferents periodes historics; el relacionat amb la seva preséncia en
obres plastiques, i 'eminentment escaquistic, vinculat a les com-
posicions artistiques o a les partides més brillants de la historia
considerades obres d'art per comentaristes i afeccionats. En aquest
capitol, ens centrarem en el primer aspecte artistic dels escacs i
desenvoluparem els altres dos més endavant.

Els escacs també han seduit una multitud de jugadors que s’han
vist atrets per les formes i els colors de les peces i I'acabat artistic
dels taulers fets de manera artesanal amb fusta, os, ivori o amb
altres materials nobles. Des dels origens del xaturanga, antece-
dent dels escacs nascuts al nord-oest de I'lndia I'any 600 dC, es va
plasmar la representaci6 de les peces des d'una visié figurativa que
identificava perfectament els carros (torres), la cavalleria (cavalls),
els elefants (alfils), la infanteria (peons) i el xa (rei). Amb el trans-
curs dels segles, coincidint amb I'expansi6 dels escacs a tot Asia i
Europa (segle IX), els artesans talladors de I'india, la Xina, Franca i
Russia van utilitzar l'ivori com a matéria primera per fabricar les se-
ves peces amb dissenys propis de caracter tradicional que s’hereta-
ven de generacié en generacié. Algunes obres d'art com els escacs
d'Afrasiab (s. VII), descoberts el 1977, o les peces de Lewis (s. XII)
descobertes el 1831 en aquesta illa de la costa escocesa i que estan
exposades al Museu Britanic de Londres, sén exemple de la creati-
vitat d'aquells artesans ancestrals, els noms dels quals no han passat
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a la posteritat. A casa nostra també tenim el joc d'escacs de cristall
de roca que data de l'¢poca fatimita (s. X) trobat a la col-legiata de
Sant Pere d'Ager i que es troba exposat al Museu de Lleida Diocesa
i Comarcal. Lescaquista i divulgador Salvador Juanpere va publicar
el 2010 una novel-la historica que vincula aquestes peces amb el
pas dels escacs a casa nostra a l'alta edat mitjana.

El 1924, la Federacié Internacional d'Escacs (FIDE) va adoptar
el disseny Staunton, de caracter abstracte, creat per l'artista Natha-
niel Cook el 1849 en honor del campié angleés Howard Staunton
(1810-1874) com a format estandard de peces de competicié que
encara és vigent avui dia, i conviu amb diversos dissenys contem-
poranis.

Per cert, mai no anomenarem fitxes les peces d'escacs perque a
qualsevol escaquista li sona francament estrany, com si en comptes
d'escacs parléssim d'altres jocs de taula classics com ara el parxis o
el domino.
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COM LLEGIR ELS ESCACS (1)

Malgrat que la nostra intencié no és que amb la lectura d'aquest
llibre us convertiu en escaquistes de competicid, encara que potser
és la vostra porta d'entrada per accedir a aquest mén apassionant,
si que és adient que us familiaritzeu amb l'idioma dels escacs per
treure tot el profit d'alguns capitols. A totes les competicions ofi-
cials, els escaquistes estan obligats a apuntar les jugades en un full
impres anomenat planella. Permeteu-nos fer aqui un incfs lingiifstic:
mantes vegades diem erroniament planilla fent un calc del castella.
El llenguatge més habitual que utilitzen per transcriure la partida
és el sistema algebraic. També existeix un antic sistema denominat
descriptiu, que actualment no és oficial i que només el trobareu en
llibres antics publicats abans de la decada dels vuitanta del segle
passat.

El sistema algebraic de notacié concebut pel mestre anglés
d'origen siria, nascut a Alep, Philip Stamma (1705-1755), permet
transcriure i reproduir qualsevol partida o posicié d'escacs. Aquest
metode és molt senzill si heu jugat a enfonsar la flota, altrament dit
jugar a vaixells, on disposeu els vostres vaixells en un full quadriculat
on les horitzontals estan marcades per nimeros i les verticals per
lletres. En el tauler d'escacs, es dibuixa segons el diagrama de la
pagina segiient.
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A B C D E F G H
8| A8 | B8 | C8 | D8 Es | F8 | G8 HS8
7|A7 | B7 | C7 | D7 | E7 | F7 | G7 | H7
6| A6 | B6 Ce | D6 | E6 | F6 | G6 | Hé
51A5 | B5 | G5 | D5| E5 | F5 | G5 | H5
4|1 A4 | B4 | C4 | D4 E4 | F4 | G4 | H4
31A3 B3 | C3 D3| E3 F3|G3|HS3
21A2 B2 C2 D2 E2 | F2 | G2 | H2
1| At | Bt Ct | Dt]Et | Ft | Gt | Hi

A B C D E F G H

Diagrama amb les coordenades que identifiquen les caselles d'un tauler d'escacs amb el

sistema algebraic de notacid.
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COM LLEGIR ELS ESCACS (II)

El metode per transcriure les jugades amb el sistema algebraic
és molt senzill.

En primer lloc, en el quadre segiient identifiquem el nom, sim-
bol i inicial de les peces que trobarem en qualsevol publicacié mo-
derna d'escacs:

DPega Stmbol Inicial

Pe6 AA Sense inicial
Cavall AN C

Alfil -3 A
Torre ) st T
Dama W D

Rei @D R

Per escriure una jugada només hem d'anotar la inicial de la peca
que movem —en un llibre o revista internacional veurem el simbol
de cada peca, exceptuant el del pe6—, menys en el cas del ped, on
no escriurem cap inicial. Tot seguit, afegirem la coordenada de la
casella on situarem la peca un cop feta la jugada. Per exemple: Si
movem un cavall situat a la casella f3 a la casella €5, la transcripcié
de la jugada seria Ce5. Coexisteix també una modalitat de trans-
cripcié més llarga que identifica la casella d'origen i la casella de
destinacio de la peca. En I'exemple anterior, identificariem la juga-
da escrivint Cf3-e5 o la veuriem impresa aixi: &f3-e5 si juguessin
les negres, o &\f3-e5 si hagués estat el torn de les blanques.
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Els signes convencionals que defineixen altres jugades com els
enrocs llarg i curt o la captura d'una peca, aixi com si una jugada és
bona, dolenta o arriscada, es transcriuen aixi:

Stmbol Jugada o valoracié de la jugada

Quan es captura una peca contraria, sidentifica
primer la inicial de la nostra peca si és el rei, la
dama, la torre, l'alfil o el cavall que menja una
peca del rival. Exemple: un cavall captura una peca
situada a la casella e5: escriurem Cxe5. Si és un

N ped qui captura, no afegirem cap inicial, perd si
que identificarem la columna on aquest peé es
trobava abans de menjar-se la peca o un altre ped.
Exemple: Pe6 blanc situat a la casella ¢3 menja
una altra peca o pe6 emplacat a la casella d4: es-
criurem cxd4.
Si després de la jugada fem escac al rei, escriurem

+
una creu després de transcriure la jugada.

++ . . .
P Si fem escac i mat, escriurem dues creus.
0-0 Enroc curt.
0-0-0 Enroc llarg.

! Bona jugada.

I Jugada extraordinaria.

? Jugada dolenta.

2 Jugada catastrofica.

12 Jugada interessant.

ol Jugada arriscada.

Hi ha més signes que ajuden a descriure la valoracié d'una juga-
da i, fins i tot, una posicié resultant, que s'utilitzen en publicacions
tecniques especialitzades com ara I'Informador, conegut entre els es-
caquistes com a Informator, editat des del 1966 a I'antiga lugoslavia
per recopilar i analitzar les partides magistrals disputades a I'arena
internacional.
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OBJECTIU DEL JOC:
FER ESCAC I MAT AL REI CONTRARI

Abans d'explicar els moviments de les peces i les regles del joc,
entrem en l'ambit practic per saber quin és 'objectiu d'una partida
d'escacs, és a dir, qui guanya una partida. Fer escac i mat significa
que, quan fem escac al rei contrari amb una de les nostres peces o
peons, no pot moure’s a una altra casella, no pot protegir-se amb
una altra pega que intercepti l'escac o tampoc cap peca contraria
no pot eliminar la nostra peca que esta fent escac al seu rei. Ales-
hores, la partida ha finalitzat amb la victoria del jugador que ha fet
escac i mat al rei del seu contendent.

En una partida d'escacs s'enfronten dos exércits en igualtat de
condicions: mateixes peces —rei, dama, dues torres, dos cavalls i
dos alfils—, igualtat de peons —8 per cada bandol— i mateix es-
pai —el tauler de 64 caselles. Lobjectiu: derrotar I'exércit rival fent
escac i mat al seu rei.

Recomanem al lector no iniciat que ara desplegui un tauler i
peces per seguir les minipartides que citarem a continuacié. Us
recordem que en el capitol anterior disposeu d'una guia per saber
com reproduir partides d'escacs en el vostre tauler o pantalla.

Segur que heu sentit parlar del mat del pastor, potser el més famés
del mén i que normalment patim de petits amb les peces negres
—també es pot rebre amb blanques— quan comencem a moure les
peces: 1.e4 e5; 2. &c4 §c6; 3.%h52 Aquesta és una jugada dolen-
ta perque de seguida la dama pot ser expulsada amb la resposta
3...g6. En canvi, les negres juguen 3...&f62?; una jugada espanto-
sa perqué amb 4.¥f7++ rebem escac i mat en quatre jugades. La
partida s’ha acabat amb victoria de les blanques.
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Quan iniciem el cami del meravell6s mén dels escacs després
d'aprendre a moure les peces i coneixer les regles del joc, pen-
sem que per poc que ens hi posem i assimilem quatre conceptes
basics comencarem a guanyar partides. Els nens i nenes que s'ini-
cien en el joc acostumen a cruspir-se les peces dels rivals sense
pensar-s’ho gaire perque creuen que aixi guanyaran la partida. En
aquest periode novell, encara no han assimilat I'objectiu real del
joc. Quan comencem a jugar, tenim la sensacié equivocada que
farem el mat del pastor que hem vist abans o potser un altre mat
basic que s'anomena el mat del boig, que ens poden fer en 2 juga-
des!: 1.f32 No feu mai aquest primer moviment, per favor! 1...e5;
2.g4?? D'aqui deriva el nom d'aquest mat; qui fa una jugada com
aquesta es podria considerar que no té prou senderi... 2...Wh4++
Mat. Mireu el que li va passar a Bill Gates quan I'any 2014 va jugar
una partida rapida d'exhibicié al platé de la cadena de televisié
noruega NRK contra Magnus Carlsen, campié del mén d'escacs
des del 2013. El cofundador de Microsoft conduia les peces blan-
ques: 1.e4 &c6; 2.0\f3 d5; 3.2d3 4f6; 4.exd5 Wwxd5; 5.4 c3
Wh5; 6.0-0 2g4; 7.h3 4e5; 8.hxg4. Carlsen s’ha deixat menjar
una peca? &fxg4; 9.5xe5?2? Desastre! Bill Gates tenia la partida
practicament guanyada amb la resposta 9. 8el per evitar el mat de
Carlsen. 9...Wh2++. Escac i mat. ’home més ric del planeta va
perdre contra el millor escaquista del mén en 1 minut i 19 segons!

En els exemples anteriors, hem vist com el rei rep escac i mat,
objectiu del joc. Malgrat tot, al nivell competitiu avangat, la ma-
joria de partides es resolen moltes vegades abans que executem el
rei contrari.
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09 /100
EL TAULER

El tauler és el terreny de joc dels escacs. Dividit en l'espai d'un
quadrat perfecte de 8 files horitzontals i § columnes verticals que
dibuixen 64 caselles blanques i negres alternativament, la primera
cosa a la qual cal prestar atencié abans de comencar la partida és
que la casella blanca estigui situada a I'extrem dret inferior, és a dir,
a la nostra ma dreta. Aquest detall no és pas nimi. En incomptables
ocasions on apareix un tauler d'escacs en el cinema, la publicitat o
altres manifestacions audiovisuals ens el trobarem col-locat incor-
rectament amb la casella negra situada a la dreta dels dos jugadors
que intervenen en la ficcié o en I'espot publicitari. A finals del 2020,
una vila catalana va equipar un parc infantil amb un tauler d'escacs
de metall amb cadires incorporades perque els infants practiquin
escacs o dames, seguint un costum molt estés a paisos com Holan-
da. Malauradament, malgrat I'encomiable intencié d'apropar el joc
mental als més petits, l'escac situat a la dreta dels taulers és negre.
El fabricant no va adonar-se'n, i ningu no es va assabentar abans del
muntatge que estava orientant els taulers de forma incorrecta.

Gairebé sempre que consulteu un problema d'escacs en una pu-
blicacié peridodica generalista o en una revista especialitzada, hi
trobareu que el tauler es presenta des del punt de vista de les peces
blanques. Aixo és aixi perque a efectes practics comptem les files i
columnes des de la primera casella esquerra (la casella A1).

El tauler disposa de diferents espais per identificar les zones on
es desenvolupa el joc:

— El centre: Les caselles d4-d5-e4-e5 sén el centre fisic del tauler.
Aquesta zona té una importancia cabdal durant l'obertura perque,
segons els preceptes classics, el control del centre per part d'un
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dels jugadors és un factor primordial per enfocar correctament la
partida desplegant millor les forces. Moltes obertures cerquen ob-
tenir aquest control per assolir un avantatge posicional abans d'en-
trar a la fase del mig joc. Alguns teorics esmenten també el centre
ampliat definit pel quadrat dibuixat amb els vertexs de les caselles
c3-c6-f3-f6.

— Els flancs: Hi ha dos flancs: el flanc de dama, definit per les
columnes A, B, Ci D, i el flanc de rei, configurat per les columnes
E, E GiH. Com és facil de comprovar, les dues meitats verticals
del tauler estan delimitades per la presencia de les dames i els reis.

— Els camps: Si dividim el tauler en dues meitats horitzontals, tin-
drem el camp negre, on a les files 7 i 8 se situen les peces d'aquest
color, a les quatre darreres files (5, 6, 7 i 8). Es a dir, a la part supe-
rior del tauler. Tindrem el camp blanc on hi ha les peces del juga-
dor que obre el joc a les files 1, 2, 3 i 4, a la part inferior del tauler.

— Les diagonals: La importancia del control de les diagonals per
part dels alfils i les dames és un tema estrategic de primer ordre.
Al tauler, les grans diagonals sén les que es tracen de la casella al
al'h8idelacasella h1l ala8. En el tauler podem imaginar-hi altres
diagonals més curtes.

Posicid inicial d'una partida d'escacs.
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10 /100
ELS PEONS

Francois André Danican Philidor, el millor escaquista del mén
durant la segona meitat del segle XVIII, va fer celebre la frase
Els peons son l'anima dels escacs. Aquesta afirmacié mostra la dimen-
si6 que aquesta humil peca pot assolir durant una partida d'escacs.
Diem humil perque els peons sén les tniques peces del tauler que
mai no poden retrocedir, sempre han d'anar endavant, el seu camp
d'accié és limitat i sén objecte de sacrifici en diverses linies d'ober-
tura com, per exemple, el gambit de dama acceptat o el gambit
morra contra la defensa siciliana.

['adagi de Philidor fa referéncia a I'enorme importancia estrate-
gica que té l'estructura de peons per obtenir avantatge posicional
en una partida.

Descriurem ara com es mouen els peons. El primer que volem
aclarir és que no és correcte moure a la vegada una casella endavant
dos peons quan les blanques fan la primera jugada. Antigament, en
partides de café, qualificatiu que fa referencia als duels informals
que disputen afeccionats que només coneixen les regles basiques
del joc, era habitual veure com es realitzaven aquests moviments
aliens al reglament de la Federacié Internacional d'Escacs (FIDE).

Els peons només poden moure dues caselles endavant quan sur-
ten des de la seva casella inicial en qualsevol moment de la partida.
Perd també poden avangar-ne només una casella si fora menester.
En el diagrama que il-lustra aquest capitol, podem veure com el pe6
blanc de la casella d2 podria desplagar-se a la casella d3 o d4, se-
gons convingués. A partir d'aqui, només poden avangar de casella
en casella per la seva columna, sempre que no trobin una altra peca
propia o contraria a la casella de destinacié. Com en el conte de la
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Ventafocs, els peons també poden esdevenir dama, o una altra pega
que no sigui el rei o un altre ped, si arriben a la vuitena fila, en el cas
dels peons blancs, o a la primera fila per als peons negres. Aquesta
jugada s'anomena promocid del ped i és una de les que causa més impac-
te entre els infants quan comencen a jugar als escacs.

Els peons també capturen, o mengen, peces contraries. Per fer-
ho possible, la peca per capturar s'ha de trobar a la casella adjacent
—dreta o esquerra— tracant una linia diagonal. En el diagrama
segiient, veiem com el peé blanc de la casella e4 pot capturar en
diagonal el pe6 negre de la casella f5.

Una de les jugades que costa més comprendre quan som prin-
cipiants és la captura al pas. Aquest moviment consisteix a prendre
un ped rival que es col-loqui al costat del nostre peé6 —a esquerra o
dreta de la nostra casella— quan, amb blanques, ens trobem a la cin-
quena fila i amb les negres a la quarta fila. L'inic moment que podem
capturar aquest pe6 rival és quan aquest mou dues caselles endavant
des de la casella de sortida a la segona fila per les blanques, o a la
setena fila per al segon jugador. En el diagrama, veiem com el ped
blanc de la casella ¢5 pot menjar immediatament el seu homonim
negre de la casella b5 després que aquest realitzés la jugada b7-b5.

N

Diversos moviments i captures de peons.
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11 /100
EL CAVALL

Explicar el moviment del cavall comporta una certa dosi d'ima-
ginacié perque la seva mobilitat no té res a veure amb la de la resta
de peces. Els monitors d'escoles d'escacs que ensenyen els primers
passos als alumnes desborden inventiva per fer entendre l'extraor-
dinaria capacitat de sorprendre que té un cavall d'escacs.

El primer que ens ensenyen és que el cavall mou en forma de la
lletra L. Si, teniu rad, jo tampoc no ho vaig entendre el primer cop
que m'ho van explicar.

Per aclarir-ho, hem de pensar que aquesta jugada es realitza en
dues fases: primer cal desplacar el cavall dues caselles en horitzon-
tal o vertical, a dreta o esquerra o de dalt a baix, i després traslla-
dar-lo a una de les dues caselles del costat. Es aix{ com dibuixem
una L en el tauler amb el cavall (vegeu els diagrames).

YA
AT 9w

Diagrames. El cavall dibuixa una L en qualsevol dels seus salts.
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El que també distingeix el cavall és la possibilitat que té de sal-
tar per sobre de les altres peces, tant propies com contraries. Logi-
cament, també poden capturar peces enemigues que es troben a la
casella de destinacié un cop completada la jugada.

Els especialistes a jugar partides rapides de com a maxim 5 mi-
nuts de temps de reflexié disponible per a cada jugador en tota la
partida, modalitat anomenada blitz (de I'alemany, ‘llampec’), reco-
manen sempre mantenir els cavalls en el tauler perque en els des-
trets de temps la capacitat de sorprendre el rival amb un moviment
de cavall on cristal-litzi un atac doble a dues peces rivals o un escac
doble de rei i dama s'incrementa notablement.

Un dels mats elementals, perd no menys espectacular, que po-
dem executar amb un cavall és el mat de la guitza, que es materia-
litza en 'exemple que mostrem a continuacio:

A la posicié del diagrama, és el torn de les blanques. S'arriba a
rematar la partida en dues jugades amb la continuacié 1.Wg8+. Sa-
crifici de dama! Exg8. Unica jugada perque el rei no pot capturar
la dama en trobar-se protegida pel cavall. Aleshores... 2.\f7++.
Escac i mat!
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Mat de la guitza: posicié després de 2.\f7+ +.
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12 /100
LALFIL

Cada jugador disposa de dos alfils que es desplacen sempre per
les diagonals del seu color. Hi haura un alfil que només podra ac-
tuar per les diagonals de caselles negres, mentre que el seu col-lega
del mateix bandol es moura per les diagonals de caselles blanques
amb ['inica condicié que no poden saltar per sobre de cap peca,
com si que fa el cavall. Els dos alfils del mateix bandol mai no coin-
cidiran perque transiten per diagonals de diferent color. Per aques-
ta rad, quan arribem a un final d'alfils de diferent color i igualtat
de peons —o, fins i tot, amb un o dos peons d'avantatge— on, per

Exemple del maxim control de caselles que pot assolir un alfil: tretze en total.
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exemple, un alfil blanc domina les caselles blanques i l'alfil negre
domina les del seu color, el resultat acostuma a ser taules.

L'alfil pot capturar les peces contraries que es trobin en les dia-
gonals que controla. S'entén que només pot cruspir-se una peca
per jugada quan ocupa la casella de destinacié on hi ha aquesta
peca rival.

Des del punt de vista estratégic es considera un avantatge posi-
cional disposar de la parella d'alfils en posicions obertes, aquelles
on resten pocs peons en el tauler, perqué dominen les diagonals de
tots dos colors.
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