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Antiguamente, la gente pasaba el rato
yendo al teatro o a las carreras.

Después, se inventaron los libros, como el que tienes
entre las manos...

jun gran avance!

Cada persona podia llevarse su entretenimiento
donde quisiera. Los habia para todos los gustos.

Mucho mds tarde, llegé la fotografia y, mds adelante,
el cine. jOtra gran revolucién! La gente se volvié loca
con las imdgenes en movimiento. Cuando pudo haber
televisores en todos los hogares, el entretenimiento
se convirtié en una costumbre diaria.
Pero, durante décadas, siguié habiendo un gran problema:
era el mismo para todos.



Afortunadamente, en la década de los 70 del siglo xx,
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Esta forma de ocio es interactiva, y permite que cada persona que
juega tenga una experiencia Gnica. Las aventuras narrativas
pueden llegar a ser superdiferentes para unos jugadores y para

otros. En muchos casos da la sensacién de que son mundos
enteros que podemos explorar.

En este libro, daremos un paseo por muchisimos tipos de
videojuegos, desde el principio de los tiempos.
iPero necesitamos que nos ayudes!
Seguramente tu sepas de esto mucho mds que nosotros.

iQue empiece |3 partidal




CADA OVEJA

con suU pareja

{Sabes cuantos tipos de videojuegos existen?
LY sabrias explicar en qué consiste cada uno?

Une cada categoria con su descripcidn.

(") SUPERVIVENCIA CARRERAS ()
Y AVENTURAS

O

O JUEGOS SIMULADORES
JUEGOS DE MUSICALES

CONSTRUCCION O

DEPORTIVOS
RiTMICOS

PUZLES
O
PLATAFORMAS



ES NECESARIO SEGUIR UNA PAUTA
DE TOQUES SIN PERDER EL COMPAS,
EXACTAMENTE EN EL MOMENTO
ADECUADO, PARA AVANZAR. jA VECES

SE JUEGAN BAILANDO!

SE ORGANIZAN MEDIANTE PANTALLAS

CON DIFERENTES PRUEBAS DE

HABILIDAD QUE EL JUGADOR DEBE

IR SUPERANDO PARA ACCEDER
A LA SIGUIENTE. jSE NECESITAN
BUENOS REFLEJOS!

HAY QUE RESOLVER TABLEROS
EN LOS QUE SE PRESENTAN
DIFERENTES RETOS DE LOGICA,
DE GEOMETRIA, ETC.

EN UN MUNDO CON POCOS RECURSOQS,
HAY QUE EXPLORAR EL TERRITORIO,
VENCER A LOS ENEMIGOS Y SUPERAR

RETOS DE LOGICA. jCUALQUIER ERROR

PUEDE SALIR MUY CARO!

UN VEHICULO MOTORIZADO
COMPITE POR CONSEGUIR LA
VICTORIA. MUCHAS VECES ESTOS
JUEGOS INCLUYEN VOLANTES PARA
HACERLOS MAS REALISTAS.

PARA CANTAR, TOCAR LA GUITARRA,
LA BATERIA, O MONTAR TU PROPIO
GRUPO. jSON DE LO MAS DIVERTIDOS!

QUIEN JUEGA TIENE QUE MONTAR
TODO LO QUE DESEE UTILIZANDO LAS
HERRAMIENTAS DEL JUEGO: CASAS,
GRANJAS, MINAS Y CASTILLOS.

SIMULADORES DE DEPORTES EN
LOS QUE HAY QUE ORGANIZAR
Y PERSONALIZAR LOS EQUIPOS,
ELABORAR ESTRATEGIAS Y
ENFRENTARSE CON RIVALES.

NO HAY MEJOR ENTRENAMIENTO PARA
CONVERTIRSE EN PILOTO DE AVIACION, iE INCLUSO
DE NAVES ESPACIALES! ESO Si, HAY QUE ESTAR
PENDIENTE DE MUCHISIMOS BOTONES.
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iEnhorabuena, te han contratado

para escribir en un blog sobre videojuegos!
.“ Redacta una breve critica de tus tres juegos preferidos.
RS Ve al grano y punttialos con estrellas

AR en los diferentes apartados.

e 0 o @ NOMBRE DEL JUEGO:

SINOPSIS: OPINION PERSONAL:

A CONSTRUCCION INTERACCION CON
oo o o JUGABILY
e e e e ABILIDAD DEL MUNDO OTROS JUGADORES




NOMBRE DEL JUEGO:

SINOPSIS: OPINION PERSONAL:
CONSTRUCCION INTERACCION CON
L
JUGABILIDAD DEL MUNDO OTROS JUGADORES

NOMBRE DEL JUEGO:

SINOPSIS:

OPINION PERSONAL:

CONSTRUCCION
JUGABILIDAD DEL MUNDO

INTERACCION CON OTROS JUGADORES
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Algunos de los primeros videojuegos estaban
ambientados en el espacio. iNaves y marcianitos!

Disparar rayos ldser y ver cdmo estalla la armada
enemiga es algo que siempre sienta bien.

Estos son varios diserios de esos simpdticos alienigenas:

Como verds, estdn compuestos por pequerios cuadraditos.
Quizd hayas visto, en tu ciudad,
este tipo de diserios decorando las calles.

iSon unos clasicos!



Aqui tienes una cuadricula para que te inventes tus propios . e
marcianitos y naves. Cuando los tengas diseriados, puedes
realizar tus marcianos con mosaicos o con cuentas de pldstico
de las que se montan en un tablero de pinchos. . .,

;Sabias que...?

iAlgunos cientificos no Cuando este juego fue

se 3freven 3 descartar lanzado en las méquinas de
totalmente que pueda arcade de Japon, en 1978,
haber vida en Marte! Ise acabaron las monedas de

100 yenes en todo el pais!
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A LOS ZOMBIS

En muchisimos juegos, los seres humanos se enfrentan
a una tremenda plaga que hace peligrar su supervivencia.
iCasi siempre se trata de zombis!

Ya sabes que cuando vengan los zombis tendremos
que apaiidrnoslas. Lo peor es que no habra electricidad
y no podrds jugar a videojuegos.

En esta pdgina puedes hacer tu propia lista de cosas
imprescindibles para ese apocalipsis zombi.
Mételas en una caja impermeable supersegura.

iSolo puedes escoger siete articulos, piénsatelo bien!
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GUANTES O PASTA Y CEPILLO
PALILLOS PARA
CERILLAS  DE GOMA DEDIENTES O og DiENTES
UN TRAPO TIJERITAS ARCO O
C’ED)ENAS @, oEois O (g recuns)
onespn ONcoteR O GLomos O ropA
O papEL DE COLORES INTERIOR
HIGIENICO () FLECHAS DE REPUESTO
(SIN ARCO) pastiLLas O O
POTABILIZADORAS
goms ) UN MARTILLO DE AGUA UNA BUENA
O
VENENO CONTRA ¥
0 0 BUFANDA Y PANUELOS
NCPSRAG S Oeomes SERPIENTES dE papeL O
UNA NAVATA O UNA TIENDA O
suh O UNA TOALLA O DE CAMPARA T0 MUNECO
DE PELUCHE
Owser Qs WSRO o
DEL DESAYUNO )
DE DORMIR UN BOTIQUIN
(O CARBON UN MANUAL () O
DE PRIMEROS .
UXILIO
PANTURLAS () O AUKILIOS
UN BUEN
o (O UN CUADERNO PAPEL ()
Y ON BOLIGRAFO DE LIJA
() COMIDA
ENLATADA O O u
UN MECHERO CHOCOLATE





