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Las aventuras

que hay en todas nuestras ca-
sas: parece que esconden dulces, pero cuando las 5
abres solo encuentras hilos, agujas y demads cachi-
vaches de costura. Es decir, las aventuras NUNCA

son lo que parecen.

Por ejemplo, ahora mismo, los dos héroes de
esta aventura, y que no tardaré en presentarte,
tienen delante de ellos un pozo muy profundo y

un cartel gigantesco que advierte:

NO ENTRAR.

RUINAS
MEGAPELIGROSAS.




No, espera. Este no es un buen ejemplo porque
este cartel deja las cosas bastante claras... jverdad?

—Turbo, jacaso no has leido lo que pone ahi?

—iNo seas monas, 1i0! —Turbo se da un par de
toquecitos en el pico—. Este tipo de avisos los
ponen para que solo los verdaderos aventureros
consigan los mejores tesoros.

Aqui tenéis a Turbo y Awita.

Turbo, como el 25% de los habitantes de la tie-
rra de Mine, es un ornitorrinco. Eso si, no es un
ornitorrinco cualquiera; es un ornitorrinco de pe-
laje turquesa, con un sombrero chulisimo y que
pasa la mayor parte de su tiempo fuera del agua'y
buscando el peligro.

Awita es su mejor amigo, una gota de agua
magica que nacio hace tantos anos que ha deja-
do de contarlos.

Como pronto averiguards, la tierra de Mine esta
llena de seres extraordinarios: algunos son buenos
y otros un poco chungos. Por suerte para ti, Awita

es de los majos.

—Creo que es mejor que volvamos a casa —mur-

mura Awita.



—;Después de todo lo que hemos sufrido para [le-
gar hasta aqui?

—Pero si me he transformado en nube y he-

mos llegado en un periquete.
—Yo he sufrido madrugando, Awita.

—A mi me gusta madrugar. —Awita se levan-
ta todos los dias cuando sale el sol para completar
sus sudoku mas dificiles. Es cuando mds despeja-

da tiene la mente.

—Chachi. Pues yo me voy, jyUU!



—

Y ante la aténita mirada de Awita, Turbo da un
salto y se deja caer por el hueco del pozo.

Pronto, ese KYUJIU» se transforma en un:

<AAAHH>»,

Turbo cae a toda velocidad y aterriza sobre sus
fuertes patas.

—jCobardical —grita, estirando el cuello hacia
arriba—. Ya vendrds a buscarme cuando tenga mi
nuevo sombrero magico. jN0 lo tocaras, Awital

Su voz se pierde en la oscuridad y nadie le res-
ponde.

Turbo pone sus aletas en polvorosa (o sobre el
suelo de las ruinas) y busca con las manos una
antorcha. Todo el mundo sabe que en las ruinas
de Mine siempre hay antorchas a tu disposicién
si las sabes buscar bien.

Y créeme, para alguien como Turbo que se pega
la vida encontrando los calcetines que desapare-
cen entre sus sdbanas cuando duerme, esto es pan
comido.



- —sonrie Turbo cuando en-
ciende la antorcha y echa a caminar por el pasa-
dizo que tiene delante—. Sombrerito magicooo,

En la tierra de Mine, y en concreto en la plani-
cie de los Girasoles, que es donde viven Turbo y
Awita, ha existido siempre la leyenda de los Som-
breros Divinos: siete sombreros que otorgan po-
deres flipantes.

S
oo T

supeNeLocidad v

Sombrero blanco: tnvistbilidad
superfuerza v

Somtbrero amartllo: supersalto /

Sombrero verde: supcriwteLigewcia v

Sombrero nara V\d a: superresistewcia v

poder de la tormenta
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Te cuento dos secretos:

1) No es una leyenda.
2) En estas ruinas se esconde el sombrero blanco.

Turbo tenia el primero, el amarillo, porque su
padre se lo entregd cuando solo era un bebé or-
nitorrinco. Los demas, los han ido encontrando
poco a poco. Por ejemplo, cuando Turbo y Awita
consiguieron el verde casi no lo cuentan. Se en-
frentaron a un temible guardian anciano y Turbo
salié con puas hasta en la lengua.

Y es que a Turbo le encanta parlotear. Con otros
y... CONSigo mismo.

—¢Eso es una sala secreta? nMola!!

Si Awita estuviera ahi le dirfa a Turbo que hi-
ciera el favor de no meter el pico donde no le
llaman. O mads bien, de no meter el pico por ese
agujerito que lleva a una sala en la que huele exac-
tamente igual que su salén cuando se le cay6 una
salchicha detrds del sofa y no la encontraron has-
ta dos meses después.



—

—iPero qué olor a cuesco! jY yo no he sido!

Turbo se rie de su propia broma, pero lamenta
que Awita no esté ahi para acomparniarle. Al me-
nos, cuando echa un ojo al lugar, distingue algo
que le hace sonreir:

—iEl sombrero blanco!

iEX&CtO! El sombrero blanco flota y brilla con
todo su esplendor a escasos metros de él asi que

Turbo da un paso al frente. Para su consternacion,
la aleta se le hunde en el suelo.



—

—iUna trampal

Por suerte, Turbo, que ya estd acostumbrado
a ese tipo de situaciones peligrosas, rueda por el
suelo y evita que una bola de fuego le queme su
sombrero.

Pero esa no es la tnica sorpresa que guarda la
habitacion.

Una a una, las trampas intentan impedir que
alcance su objetivo.

Una cuchilla que cae del techo:

—ijCarambal
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Un gas que le provoca estornudos:

—ijAcha!

E incluso un martillo gigantesco que casi lo
convierte en papilla de ornitorrinco.

—|EStU ya es pasa rsel —Turbo se limpia las

plumas de los brazos y se concentra en su objeti-
vo—. jYa eres mio, sombrerito blanco!

Yo ya te he avisado de que en las aventuras,
nada es lo que parece. Asi que cuando Turbo va
a coger el sombrero mdgico, una prisién cae so-



—

bre este. Nuestro héroe coloca la mano sobre la
superficie de cristal que ahora lo separa de su ob-
jetivo. Después, le da un mangazo e incluso algin
que otro picotazo pero...

Nada.

Ni siquiera su superfuerza puede romper ese

material.

—Espera. —Turbo gira el cuello y abre los ojos
como platos—. jYa no huelea pedo!

Es peor.

Huele a quemado. 13

LA HABITACION ESTA EN LLAMAS
Y EL NO TIENE ESCAPATORIA POSIBLE






