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INSTRUCCIONES

iOs damos la bienvenida al gran juego de vuestra relacion! Aun-
gue a simple vista esto parezca un libro con muchos huecos en
blanco para completar, tenéis entre vuestras manos un particu-
lar Trivial en el que absolutamente tooodas las preguntas tratan
sobre vosotros/as y vuestra vida en comun.

Un juego para completar en tantas partidas y rondas como ne-
cesitéisy en el que, poco a pocoy pregunta a pregunta, contaréis
vuestra historia, rememoraréis buenos y no tan buenos momen-
tos, pondréis a prueba todo lo que sabéis sobre vuestra pareja... e
incluso descubriréis cosas que desconociais.

¢Como se juega? En las siguientes paginas encontraréis mas de
150 preguntas para responder por separado o en pareja.

T4 > . & Yo

n +4++



+ee

+ Se dividen en 6 categorias:

AUWDNH

5.
6.

Geografia

Arte, literatura y filosofia
Historia

Entretenimiento
Ciencias y naturaleza
Deportes y pasatiempos

Podéis empezar por donde queradis e ir completando cada ca-
tegoria cuando mas os apetezca. Ah, en cada una de ellas hay
algo en juego: quien mas sepa (o recuerde) sobre la otra persona,
ganara el premio.

El juego se compone de siete tipos de preguntas diferentes:

®

Respuesta flash: preguntas concretas que requieren de
una respuesta corta.

D

Respuesta larga: un espacio para que os explayéis y con-
téis con todo el nivel de detalle que consideréis los entre-
sijos de vuestra relacion. Podéis escribir primero por se-
parado en un papel, ponerlo en comun y luego redactar
la version definitiva conjunta en el libro. También podéis
pegar un post-it con lo que hayais escrito por separado.
iLo dejamos en vuestras manos!

Sobre el otro: preguntas para responder sobre vuestra pa-
reja. Atencion: en este tipo de preguntas os jugais el pre-
mio de cada categoria. Sumad los puntos correspondien-
tesy jque gane el mejor... o quien mas memoria tengal!
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1,2,3: tres respuestas breves y concisas sobre un tema.
En algunos casos, tendréis que escribir vuestras propias
respuestas por separado. jNo olvidéis comentar vuestras
impresiones luego!

Esto o aquello: preguntas en las que tendréis que elegir
entre dos opciones. En algunos casos, cada participante
tendra que elegir su opcidn, asi veréis cuanto tenéis (o no)
en comun. Podéis usar rotuladores de diferentes colores
para reconocer facilmente vuestras preferencias.

puesta? Podéis pensarlo individualmente un momentoy
luego decirlo en voz alta al mismo tiempo, jtal vez os sor-
prendais!

Checklist: Cosas que habéis hecho en pareja. ;Cuantas
cumplis de la lista?

@ El/la que mas... ;Quién cumple mejor con la premisa pro-

Una vez hayais completado todas las preguntas, tendréis en las
mManos un retrato en papel de vuestra relacién: un amplio reco-
pilatorio sobre vuestros inicios, primeras veces, planes especia-
les, anécdotas divertidas, gustos y preferencias.. Una amplia y
completa guia sobre lo que habéis sido y sois en pareja. También
tendréis varios retos y recompensas por delante, segun hayais
ganado o perdido en cada categoria.

¢Os atrevéis? {Que empiece el juego!
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GEOGRAFIA

Los lugares imprescindibles
que conforman vuestro mundo

En juego: quien gane esta categoria
decidira el proximo destino a visitar.
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GEOGRAFIA

1. ¢De dénde sois?

‘

2. ¢Cudles son las tres ciudades (o pueblos)
donde mas veces ha dormido vuestra pareja?
Sumad un punto por cada acierto.

‘

Q\H‘tos Q"‘ntos
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3. :Dénde os conocisteis?

4. Vuestra primera cita.
¢Cual fue el punto exacto de encuentro?

5. ¢Doénde vivis ahora?
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