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ATRAPADO...
IEN LA TORRE EIFFEL!

iPor mil quesos de bola, qué desastre! ;Me he quedado
ATRAPADO cnla caspide de la torre Eiffel, en Parfs,
pasada la hora del cierre!

Pero jqué despistado! Todavia no me he presentado. Me
llamo Stilton, gwcme/mw 7 lillon, y dirijo El Eco del
Roedor, el periddico mas famoso de la Isla de

los Ratones, jperteneciente al GGS (Grupo

Geronimo Stilton)!

Debéis saber que a mi amigo, el profesor Vol-

tio, famoso por sus sistemas de Sea) wio\a\o\
impenetrables, lo llamaron de Paris para

que mejorara las alarmas de la torre Eiffel.

iAsi que mi sobrino Benjamin, mi primo

Trampita, mi (casi) NOVia Tenebrosa

Tenebrax y yo hemos aprovechado

y hemos venido con él!

<o) NIVEL 1



<o) NIVEL

Hoy he pasado todo el dia en la torre reuniendo infor-

macion sobre su constructor. jMe saldra un articulo de

bigotes para la edicion digital del periddico, estoy seguro!

Luego me he parado a admirar la puesta de sol desde la

ULTHRA PLARITA, era precioso, pero la ctspide de

la torre se encuentra a mas de 270 metros de altura, jqué

canguelo!

Con todo esto, no me he dado cuenta de que el tiempo

pasaba. Ahora he mirado a mi alrededor y:

- ya no hay nadie por aqui;

« las luces estan APAGADAS;

- esta haciéndose de noche;

- el ascensor que lleva a las plantas inferiores de la torre
Eiffel esta BLOQUEAP Q... ;Chilliii!

¢ Quieres ayudarme a salir de aqui?

iLee las instrucciones y acompaname en esta aventura!

¢COMO ESTA HECHO ESTE LIBRO?

OBJETIVO de la mision:

Explorar la torre Eiffel y buscar una via de salida.

NIVELES de juego:
NIVEL 1: Exploracion de la cuspide de la torre.
NIVEL 2: Exploracion de las plantas segunda y primera.

Cada nivel esta dividido en cuatro SECCIONES:

Shccongs ) mveiaio ) Acenos
J




Para ayudar a Geronimo a salir, tendrds que ir de una planta a
otra de la torre Eiffel. Esto significa que no leerds las paginas del
libro por orden, es decir, desde el principio hasta el final, sino
que pasaras de una secciodn a otra, por lo que saltaras adelante
o atras guiandote por las pistas que encuentres en cada pagina.

te encuentras o indicada en el recuadro de las

|6quq 38) yen

opciones (para orientarte, utiliza los PLANOS);~ | al I as solapas de la

V4 \

| 1

| |

I 1

En cada nivel empezards por } “"J' Q! sommsms -
|\ ot 'l | Puedes encontrdrl
la seccion .leeel Y===== | ! 10s PLANOS :
texto de la primera sala Al final : de cada nivel :
. ij 2] .

encontrards el recuadro «i¢Y4 AHORA?!» 1 al principio I
) . . ‘. 1 ., 1
con las instrucciones para prosequir. Podrds | de la seccion |
- ir a otra sala comunicada con aquella en la que | (pdg. !
1
1
1
|
1

- usar los objetos que vayas encontrando '\Cubiert a ,
en el recorrido, consultando la seccion lEgLNIa)) == ======
. -~ -~
- hacer una llamada a tus amigos > N
ara pedir auuda, '-----., _________ .
para p Y En la seccion de

recurriendo a la
\_ 7

cada nivel (pdg 16 y pdg 72)
hay una tabla que te ayudard
a combinar los objetos (las
tienes también en las solapas
de la cubierta). Puedes
consultar la lista de los objetos
en la seccion A4 (0) de
cada nivel (pdg 30 y pdg 88).

V4 \
Enla secuén@de

cada nivel (pdg 32 y pdg
90) puedes elegir a quién
llamar por teléfono para
que te aconseje.




9 AVENTURA
NIVEL)

PLANO DE LA CUSPIDE
DE LA TORRE

TIENDA CAFETERIA
DE
RECUERDOS
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DESPACHO DE | ASCENSOR
GUSTAVE EIFFEL




DESPACHO DE %
GUSTAVE EIFFEL ¥

El despacho de Gustave Eiffel (el arquitecto que levanto
la torre) es una de las atracciones principales.

Todo esta reconstruido a la perfeccion; tanto, que te da la
impresion de encontrarte en el siglo xix, época en la que
el genial ARQUITECTO edific6 el monumento. jFigu-
raos que aqui, en su despacho, hay incluso una estatua de
cera suya de cuerpo entero!

De dia, la habitacion esta llena de turistas, pero ahora esta
a oscuras, vacia y resulta siniestra... /BRRRRRRRR!
JY si la estatua empieza a moverse? Qué canguelooo...
Pero ;por qué, por qué, por qué todo me ocurre a mi?

jRINNI jRIHING jRININI

Hum, el teléfono del despacho ha empezado a sonar. Por
mil quesos de bola, ;quién sera?

En vista de que SUAE@NE con insistencia, me armo
de valor y me decido a coger

el auricular. //

—FEjem... ;Diga?

\)

Inmediatamente, una voz co-
nocida empieza a hablar...
iEs Tenebrosa Tenebrax, mi
(casi) NOVia!

<o) NIVEL 1= DESPACHO DE GUSTAVE EIEEEL
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—iQué suerte que todavia estés aqui, Gordi! Tenia

la esperanza de que contestaras; jyo también estoy
ATRAVPADPA cn 12 torre!
—¢;Comocomocomo?! ;Ta también estas prisionera aqui?
—Asi es —me dice ella—. Te estaba esperando para ad-
mirar la puesta de sol, pero ta no llegabas y me he re-
trasado, y al final ha llegado la hora del cierre sin que
me diera cuenta. jAhora estoy prisionera en la segunda
planta, en una sala a oscuras y con la puerta cerrada!
—iOh, no! iES HGRRIBLE!
—¢Horrible? Pero no, Gordi, es una experiencia sim-
plemente... jescalofriante! ;Y estoy segura de que ta
conseguiras liberarme! ;Te espero!
iCLIC!
iPor mil ratones, la situacion se complica
cada vez mas! ;Y ahora?
jAlto un momento! jEn
esta habitacion hay un
TELEFONO! Eso signi-
fica que cada vez que pase por
aqui podré usarlo para llamar a
mis amigos gracias a los niime-
ros que me sé de memoria. (;Os



ol

he dicho que en la torre Eiffel mi SMARTPHONE no
tiene cobertura? j;No?! Entonces os lo digo ahora:

imi movil es inutilizable aqui, aaay!)

Veamos... Puedo llamar a Trampita, al profesor Vol-
tio, a mi sobrino Benjamin y, naturalmente, a Tene-
brosa.

iQuiza ellos puedan darme VALIOSOS consejos para
salir!

ZQUIERES ELEGIR UNA COMBINACION
DE OBJETOS?

Consulta la tabla de ACCIONES de la pag. 16

ZQUIERES TENER UNA DESCRIPCION DE LOS OBJETOS
QUE GERONIMO PUEDE ENCONTRAR EN EL PRIMER NIVEL?

Consulta el INVENTARIO de la pag. 30

¢QUIERES CAMBIAR DE ESPACIO?

Para salir al PASILLO, pasa a la pag. 10

¢QUIERES HACER UNA LLAMADA?

Consulta la AGENDA de la pag. 32

<o) NIVEL I - DESPACHO DE GUSTAVE EIFFEL




