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Escritor de día,
superhéroe de noche. 
Cuando cumplió once 

años, Roberto se puso un 
antifaz y una capa y salió 
a la calle para salvar a la 

humanidad. Desde entonces, 
ya ha salvado a dos gatitos, 

un helecho y un perro 
abandonado. En cuanto

al resto de la humanidad, 
sigue en ello. Ahora se

ha vuelto a poner la capa
y el antifaz para escribir

Los Gamers Piratas.

En este libro,
vuela a su lado

Estíbaliz Burgaleta,
hija, nieta y bisnieta
de una larga estirpe
de superheroínas.
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Pegaso y Delta tienen muchas co-
sas en común. Son tímidos, les cuesta 

hacer amigos y ambos tienen una habilidad in-
creíble para los videojuegos.
Pero lo que no podían sospechar era que sus 
directos de Twitch jugando al Mítica Infi nite se 
iban a hacer virales en el mundo entero.
El día que sus familias les organizan una gran 
fi esta sorpresa para celebrar su once cumplea-
ños, todo cambiará. Tras un terrible accidente 
durante el festejo, Delta y Pegaso descubren 
que… tienen superpoderes.
Aún no saben cómo ni por qué. Pero lo cierto es 
que son diferentes al resto.
Muy pronto se convertirán en los legendarios 

Gamers Piratas.
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¿Quieres saber más?
El autor te cuenta.

DESTINO: MÍTICA INFINITE

Escrito con Estíbaliz Burgaleta
Ilustrado por Pedro Simón

MUCHO MÁS QUE UN JUEGO



Ilustrado por Pedro Simón

ROBERTO SANTIAGO
& ESTÍBALIZ BURGALETA
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11
Un niño corre.

Mejor dicho, huye.

Es un chico de once años.

Está muy asustado.

Atraviesa a toda velocidad una feria. A su alrededor, un 
montón de atracciones. Unos autos de choque. Un laberin­
to de espejos. Una montaña rusa.

El sol refulge en lo alto.

Al mismo tiempo, un temporal de viento asola el lugar.

La feria está abandonada. 

Las atracciones deterioradas.

Las instalaciones vacías.

No hay niños jugando ni riendo.

Solo hay una persona.

Él.

El niño.

Escapando de quien le persigue. 

Lleva demasiado tiempo corriendo; apenas puede respirar.
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Nunca se ha visto en una situación así. 

¡Corre por su vida!

No es lo que le suele suceder a un niño normal y corriente 
de primaria. 

Pero es que este chico no es normal.

Es cualquier cosa menos normal. Y lo que ocurre en esos 
instantes es todavía más extraordinario.

El niño frena un momento su huida.

Tiene que coger aire.

Inspira. 

Espira.

Oye unos pasos metálicos acercándose rápido.  

La sombra de su perseguidor se dibuja a su espalda.

La silueta de un monstruo metálico.

El chico aprieta el paso. Tiene que correr más o le alcanzará.

Ojalá pudiera recargar su estamina.

Adquirir alguna herramienta que le ayudara. 

O usar una de sus vidas extra para enfrentarse a su perse­
guidor y así aprender cuál es su punto débil. 

Pero esto es la vida real. Su vida. No un videojuego. 

Aquí no hay recargas, ni respawn, ni vidas extra. 

Solo cuenta con una vida. Una sola.

Si le atrapa, se acabó. 

Game over.
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Definitivo.

¿Y quién es este chico de once años?

Tiene el pelo alborotado.

Unas pecas repartidas aquí y allá por su nariz y sus mejillas. 

Se llama Pegaso. 

Un nombre tan fuera de lo común como él mismo.

Pegaso nunca ha estado tan asustado. 

Cruza por delante de una tómbola. 

Se tropieza; cae. Vuelve a oír pasos metálicos cerca de él. 

Su perseguidor.

¿Qué haría si estuviera en un videojuego e intentara supe­
rar el último nivel?

Ahora solo cuenta con su cabeza.

Debe usarla.

«Piensa, Pegaso, piensa.»
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Para empezar… ¡Esconderse!

Eso es lo que hará.

Pega un brinco.

Se oculta en la tómbola. Rodeado de cajas de cartón donde 
se guardan los premios: muñecos, juguetes, osos de pelu­
che.

Hay montones de cajas.

Con un poco de suerte, quizá no lo descubra.

Pegaso contiene la respiración y espera. Los pasos metáli­
cos se siguen acercando.

Más y más.

Pegaso no puede hacer ningún ruido.  El corazón le late 
a mil por hora. Tan fuerte que retumba por toda la feria. 
Como si fuera una bomba a punto de explotar.

Y entonces…

¡Una potente llamarada de fuego arrasa la tómbola! 

Un segundo después, esas mismas llamas se llevan por de­
lante las cajas de cartón que rodean a Pegaso.

Su escondite queda reducido a cenizas. 

Sin darle tiempo a reaccionar.

Pegaso salta y escapa del fuego a duras penas.

Vuelve a correr.

Con más fuerza.

Su perseguidor está muy cerca.

Lo tiene casi encima.
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Le va a alcanzar.

No tiene escapatoria.

¿Qué va a ocurrir a continuación?

¿Convertirá en cenizas a un niño de once años?

Pegaso se arrepiente de tantas cosas…

Ojalá pudiera volver atrás en el tiempo, volver al nivel  
uno, a la primera fase del juego.

Entonces habría hecho las cosas de otra manera. 

Y, a lo mejor, no estaría en esta situación.

O al menos no estaría solo. 

Porque tendría a Delta a su lado.
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