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1
Sn

El chico de las ojeras
y los tatuajes

Mortimer cerr6 los ojos en cuanto la aguja roz6 su piel. Siem-
pre le habia gustado esa sensacion que le embargaba cada
vez que se tatuaba. Esa especie de cosquilleo, mezclado con
el dolor inesperado, disparaba su adrenalina. Y cuando Alis-
son raspaba para poner el color... Le encantaba. Era como si
se hubiera vuelto adicto.

Cada vez que le hacia dafio y se sobreponia, sentia que su
cuerpo se hacia mas fuerte. Més resistente a la aguja. Con cada
tatuaje que anadia a su coleccién, en su mente se volvia un
poco mas invencible. Le daba igual el dibujo que surcara su
piel con tal de que le hiciera sentir algo. Aunque le arrancase
algunas ldgrimas sin su consentimiento. Pero en aquella oca-
sion el disefo era especial y merecia cualquier tortura. Morti-
mer habia encargado algo muy concreto: dos rayos que se cru-
zaban entre ellos, creando una equis irregular. Uno por cada
Rayo Lunar que le habia alcanzado durante los tltimos afios.

Queria que aquello quedara grabado en su piel para
siempre, como si tuviese miedo de olvidarlo. De hecho, por
eso se habia cubierto el cuerpo con todo tipo de simbolos,
palabras y frases: porque no queria olvidar de déonde venia y
por qué estaba donde estaba.
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Mortimer no habia tenido que aprender a convertirse en
mago, porque lo habia sido desde nifio. Por eso, por mucho
que lo intentara, no lograba recordar con exactitud el mo-
mento en el que aquella luz cegadora lo habia alcanzado. Era
muy pequefio cuando un rayo provocado por la Piedra Lu-
nar cayo sobre él. Muchas veces se habia esforzado por crear
esa imagen en su mente, como si recordase haber estado ahi,
pero no lo conseguia. Era incapaz de recordar cémo habia
sucedido todo. Por eso habia terminado inventdndose una
historia basada en lo que su padre le habia contado.

Y la que mas le gustaba era la del jardin.

Cuando todavia era un crio, Mortimer, en una manana de
tormenta, sali6 a su jardin para observar como el agua llena-
ba una taza que se habia quedado olvidada sobre la mesa. Le
encantaba chapotear con aquellas botas que casi nunca po-
dia utilizar, porque no solia llover mucho. Aun asi, el nifio se
ponia el chubasquero cada vez que llovia, con la capucha
bajada hasta las cejas, y disfrutaba de aquel ritual como si
fuera solo para él.

Sin embargo, cuando ocurrio, el rayo le impact6 con tan-
ta fuerza que tuvieron que hospitalizarlo durante varios
dias. Su padre no necesité6 demasiado tiempo para com-
prender lo que habia sucedido. Lo supo desde el primer mo-
mento en que vio la expresién de su hijo. Algo cambi6 en
Mortimer en cuanto el rayo le alcanz6, y no podia sentirse
mas orgulloso.

Cuando el nifio nacid, su padre se sintié decepcionado.
Que la madre y el padre fueran magos no garantizaba que su
hijo también tuviera poderes, pero él tenia fe en que Morti-
mer demostrase habilidades especiales desde bebé. No obs-
tante, pas6 un tiempo sin que el nifio diera sefales. Por eso,
el padre interpret6 el impacto del Rayo Lunar en su hijo
como una sefal del destino, un regalo a cambio de todo lo
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que habia hecho por la comunidad magica. Algo que se me-
recia y que le cambiaria la vida.

Mortimer era tan pequefio cuando sucedi6é todo que no
necesit6 ninguna explicacion. Ni siquiera se sorprendié cuan-
do empez6 a hacer sus primeros trucos: cambiar el color de
los pétalos de una margarita o hacerle crecer una quinta rue-
da a su coche de carreras favorito.

Su padre alababa cada una de sus invenciones como si se
tratase de la primera, y, a pesar de que su madre los dej6
cuando era pequefio, a Mortimer no le falté de nada. Con su
padre tenia toda la atencién necesaria. Aunque también tuvo
que adaptarse a su severidad cuando las cosas no salian
como €l queria o cuando empez6 a usar su magia para fines
que no le gustaban, como regalar rosas azules a los vecinos o
pintar las ufias del perro que vagaba por su barrio.

El padre de Mortimer intentaba explicarle que quienes
vivian frente a su casa, por muy simpaticos que fueran con
él, tenian una mentalidad muy diferente a la suya. Mientras
que Mortimer padre preferia una vida tranquila en Niagara,
formando una comunidad exclusiva para magos donde no
entrase nadie mas, otras voces demandaban cada vez mas
que se mezclaran con la gente de a pie, sin poderes, para po-
derles ayudar en lo que necesitaran. Regalar magia a aque-
llos que no la conocian. Eso enfadaba enormemente a su pa-
dre, quien no lograba entender como sus compafieros eran
capaces de querer tener la misma vida mediocre que los neo-
yorkinos esclavizados por un trabajo de doce horas diarias,
comiendo sandwiches frios en cualquier esquina y todo el
dia pegados al teléfono. Mezclarse con ellos no era otra cosa
que igualarse a aquellas personas, y Mortimer padre no que-
ria sentirse un mediocre.

Afortunadamente para €l, no era el tinico que pensaba
asi. Muchos le apoyaban cuando hablaba de crear una comu-
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nidad solo para las personas con poderes magicos, donde
pudieran vivir por su cuenta sin rendir cuentas ante nadie.

Con el paso del tiempo, el nifio crecié bajo el paraguas de
las ideas de su padre. Pero cuando realmente calaron en él
fue cuando lo vio morir en plena Batalla de Nidgara. Morti-
mer se acordaba perfectamente de aquel episodio, como si se
hubiera grabado en su memoria igual que un tatuaje en su
cuerpo. Y tras haber mirado a la muerte a los ojos, supo que
no cabria misericordia alguna cuando tuviera que reclamar
venganza por la pérdida de su padre.

Desde entonces, para Mortimer se habia vuelto una prio-
ridad ser mas fuerte, ser temido. Porque, como bien sabia,
aquello lo hacia mas poderoso. Buscaba el Omnios, el control
de todas las fuerzas. Solo eso le daria el poder absoluto sobre
la comunidad mégica. Y sobre el mundo entero.

Anos maés tarde, el segundo Rayo Lunar le cay6 en mitad
de la ciudad de Nueva York. Lo que pasé a continuacién fue
muy borroso. Una sensacion de mareo que le resultaba fami-
liar invadié su cuerpo durante los siguientes dias. No sali6
de casa, tampoco se lo cont6 a nadie. Tuvo nduseas y pasé
tres dias sin probar bocado, ya que vomitaba todo lo que in-
tentaba comer. Incapaz de ponerse en pie, se impuso un re-
poso absoluto. Sin embargo, a pesar de que sus ojeras se
marcaban mas que nunca y tenia una cara de demacracién,
hacia tiempo que no se sentia tan feliz. Ahora que por fin
habia logrado arrebatar la Piedra Lunar a La Guardia, tras
matar al dragén dorado, se sentia invencible: Mortimer se
habia convertido en la primera persona a la que un Rayo Lu-
nar golpeaba en dos ocasiones diferentes.

No dejaba de pensar en su padre. Le habria encantado
contarle todo lo que habia conseguido. Habia acabado con el
dragoén dorado, la criatura que, segtin la leyenda, custodiaba
el objeto mds preciado de la comunidad mégica de Nueva
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York: la Piedra Lunar. Cuando la piedra estaba cerca, las posi-
bilidades de que cayera un Rayo Lunar aumentaban. Y quien
fuera tocado por ese rayo se convertia en mago.

Ahora él tenia la piedra y podia controlar a la comunidad
a su antojo. Habia conseguido lo que nadie habia logrado
hasta entonces. Estaba contento, aunque también furioso. Si
La Guardia no hubiese acabado con la vida de su padre, sino
se hubiera producido la Batalla de Nidgara en 1998, que ha-
bia fracturado en dos la comunidad magica, todo habria sido
muy distinto.

Empezaba una nueva era para él. Ya nadie podria vencerlo,
porque se habia convertido en el mago més poderoso de to-
dos. Y tampoco tendria que estar a merced de los planes de La
Guardia de dejar la Piedra Lunar en Manhattan. Ahora que la
tenia €l, se la podia llevar a donde quisiera.

Anos atras, La Guardia decidi6 dejarla en la ciudad para
que nadie se alejara demasiado y perdiese sus poderes. No
obstante, las intenciones de Mortimer eran precisamente
esas: si se marchaba lejos, donde nadie pudiera seguirle, y se
llevaba la piedra con él, toda la comunidad mégica perderia
sus poderes, a excepcion de aquellos que le fueran fieles y le
acompafiasen. El queria que eso pasara cuanto antes; no obs-
tante, después de tantos afos, unos meses méas no le impor-
taban con tal de vengar la muerte de su padre.

Se imagind a la comunidad con la que siempre habia so-
fado, un lugar donde €l controlaba quién entraba y salia,
y donde La Guardia no se entrometia en sus planes. Un sitio
donde educar bien a los nuevos magos que la piedra crea-
ra. Una tranquilidad que solo podria conseguir si acababa,
uno a uno, con cada miembro de La Guardia que se negara
a unirse a él.

Se sentia demasiado bueno por haber pensado, al menos
en una ocasion, en perdonar a aquellos que se arrepintiesen.

19



Desde el episodio del Museo de Historia Natural, La Lucha
habia perdido a varios adeptos, por lo que no le vendria mal
mas gente. Sin embargo, decidi6 desechar la idea porque no
le apetecia dar segundas oportunidades a quien no le hubie-
ra mostrado lealtad desde el principio. En El Remanso, como
él llamaba en su mente a la comunidad que queria formar,
solo entrarfan aquellos que compartiesen sus valores: exclu-
sividad, obediencia y pureza.

Asi, nadie pasaria por lo mismo que él: una infancia arre-
batada a un huérfano inocente.

Se le pasé por la cabeza que todos tuvieran que hacerse
el mismo tatuaje que él para formar parte de El Remanso en el
mismo instante en que el sonido de la maquina de tatuar
ces6. Los pensamientos de Mortimer desaparecieron en el
aire como si fueran una fina niebla y regreso al presente.

—Ya estd terminado —le avis6 Alisson—. Voy a terminar
de limpiar esto y ahora se lo ensefio, sefior.

Mortimer no contestd. Se recolocé en su asiento, esperan-
do a que la mujer regresara. Sentia que la piel le palpitaba,
atravesada por la tinta. Sus ojos viajaron hacia un tatuaje an-
tiguo, el mas importante de todos los que se habia hecho:

«No hay nada mas poderoso que ser temido».

Las ultimas palabras de su padre. El recordatorio en vida de
que tenia que seguir adelante, luchando por un legado por el que
él y muchos de sus compaiieros habian dado su vida: la libertad.

«Ya estoy muy cerca, padre. Ya estoy muy cerca», repitio,
como si este pudiera oirle.

Alisson regres6 a la habitacion para terminar de limpiar-
le la zona tatuada y aplicarle una crema blanca. Después, la
retir6, dejando al descubierto las lineas perfectamente mar-
cadas en su piel. Mortimer esboz6 una mueca parecida a una
sonrisa. Su pequefio secreto iba a ser la clave para terminar
con La Guardia de una vez por todas.
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