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CAPITULO 1

Un extrano mensaje

Cale habia decidido pasar la noche en las dra-
goneras con Mondragé. Sus padres le habfan
prohibido meter a su dragén en el castillo
porque se hacfa pis, comia todo lo que en-
contraba y rompfa las cosas con su inmensa
cola, y le dijeron que, hasta que no estuvie-
ra bien entrenado, no podia volver a entrar.
Pero Cale no queria dejarlo solo. No, des-
pués de lo que habia sucedido el dia ante-
rior con Murda y su primo Nidea. No queria
arriesgarse a que los diabdlicos chicos volvie-
ran a raptarlo o a hacerle dafio. La solucién
de dormir en las dragoneras le habia pareci-
do perfecta; sin embargo, no consiguié pe-
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gar ojo en toda la noche. Mondragé roncaba
como un 0so y no paraba de dar vueltas en
su establo, y ademds, la paja se le clavaba en
la piel y le picaba todo el cuerpo.

En los establos de al lado dormian pldci-
damente los dragones de sus padres, Kudo y
Karma. A ellos no parecian molestarles los
ronquidos.

Mondragé se dio media vuelta y dejé caer
una de sus grandes patazas encima de la cara
de Cale.

—Qué pesado —protesto Cale intentan-
do apartarla. Se senté y apoyd la espalda en
las maderas del establo.

Por la pequefa ventana se asomaba
el primer rayo de sol. Ya esta-
ba amaneciendo y un pdja-
ro carpintero empezd a dar
golpecitos con
su pico en las
paredes de las

dragoneras.
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—Lo que me faltaba —dijo Cale tapindo-
se los oidos con las manos. Estaba agotado.
Bostezd e intenté acomodarse una vez mds
sobre la paja, pero al moverse oy6 el crujido
de un papel en su bolsillo.

;Cémo se le habia podido olvidar? El dia
anterior, cuando fue a la cabafia de Curiel
a buscar a Mondragé, Cale habia recogido
un trozo de pergamino del suelo con unos
simbolos extranos. En la parte de arriba
ponia ANOMRAC ELAC, y debajo, en las
dos caras del papel, habfa unas rayas que
aparentemente no tenfan mucho sentido. Pa-
recfa un mensaje en clave.
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Se metié la mano en el bolsillo y sacé el
papel arrugado y viejo.
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—ANOMRAC ELAC —ley6 en voz
alta—. ;Qué querrd decir eso?

Lo repiti6 un par de veces y, de pronto, lo
entendid.

iEra su nombre al revéss ANOMRAC
ELAC: CALE CARMONA.

iEstaba dirigido a él!

iEl curandero Curiel le habfa escrito un
mensaje!
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«Qué raro —pensé Cale—. ;Cudndo lo
habrd escrito? ;Y cémo pensaba ddrmelo?»
Curiel era un anciano mudo y solitario
que vivia en medio del bosque y se dedicaba
a hacer pécimas y ungiientos curativos, pero
en esos momentos se encontraba encerrado en
las mazmorras de Wickenburg. El alcalde lo
habia acusado de ser el verdugo que se de-
dicaba a talar los drboles del Bosque de la
Niebla. Todos en el pueblo pensaban que se



lo tenfa merecido; sin embargo, Cale esta-
ba convencido de que él no era el culpable.
Curiel nunca destrozarfa el lugar de donde
sacaba sus raices y sus hierbas medicinales.
Ademds, ni siquiera tenfa un dragdn, y cuan-
do Cale y sus amigos estuvieron en el Bosque
de la Niebla y hablaron con el Roble Roble-
do, vieron al verdugo con su inmenso y feroz
dragén. Por suerte, el verdugo no los habia
visto a ellos. ;O si?

sEstarfa Curiel intentando avisarle de algo?

;Los habrifa visto cuando fueron al bosque
y queria tenderle una trampa?

Cale examin las rayas y simbolos garaba-
teados en el papel.

A lo mejor su amigo Casi podia ayudarlo
a descifrarlos. A él se le daban mucho mejor
este tipo de jeroglificos, pero era demasiado
temprano. A esas horas no habfa nadie des-
pierto, ni siquiera sus padres.

Levantd el papel hacia la ventana para verlo
mejor y, de pronto, se quedd sin respiracion.
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El mensaje se lefa perfectamente cuando
ponia el papel a contraluz. Las rayas de la
parte de atrds completaban las de la parte de
delante formando tres frases. Tres simples
frases que le dejaron la sangre helada.

VEN A VERME.
10 seLe.
CORREIS UN GRAN PELIGRO.

A Cale le recorri6 un escalofrio por la es-
palda. El papel temblaba en sus manos. ;Cu-
riel querfa encontrarse con €l a solas!

sQué debia hacer?

La idea de entrar en las mazmorras del casti-
llo de Wickenburg le aterrorizaba. Si el alcalde,
su hijo Murda o, lo que era peor, sus dragones
asesinos le pillaban, quién sabe de qué serfan
capaces. No eran dragones como los demds.
Estos podian cambiar de forma y comfan ani-
males vivos y seguramente también personas.
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Pero Curiel decfa que corrfan un gran pe-
ligro, y si él podia hacer algo para proteger a
sus amigos, debfa hacerlo.

«Tengo que ir —decidi6 armdndose de va-
lor—. Con un poco de suerte, si voy ahora
mismo, conseguiré ver qué quiere antes de
que todos se despierten. Pero debo tomar
precauciones. Serd mejor que envie una pa-
loma mensajera a Casi para decirle dénde es-
toy. Por si acaso no vuelvo nunca...»

Se levanté con mucho cuidado para no
despertar a los dragones y salié de las drago-
neras sigilosamente. Después abrié las gran-
des puertas de su castillo y subi6 de puntillas
hasta su habitacién. Su paloma dormia en la
jaula con la cabeza escondida debajo de un
ala. Al oirle entrar se despertd.




—Shhh —dijo Cale llevindose un dedo a
la boca—. No hagas ruido.

Cale se acercd a su escritorio, moj6 una
pluma en el tintero y escribié un mensaje:

Enroll§ el pequefio trozo de pergamino, lo

metié en la funda de cuero que tenia la pa-
loma en la pata y sujeté al animal con ambas
manos delante de la ventana.

—Al castillo de Casi —ordené.

La paloma salié volando inmediatamente.

Cale buscé por su habitacién algo que pu-
diera ayudarlo. En su bolsa metié a Ridel,
el libro parlante, unos trozos de pergamino
y una pluma. Curiel era mudo pero podria
escribir mensajes para comunicarse con él.
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Le habria gustado llevar la lanza de su ar-
madura, pero su amigo Arco la habia dejado
en muy mal estado después de la justa con
Nidea, y Casi se la habia llevado a su castillo
para arreglarla. No encontré nada mds que
le pareciera util. Pasé por la cocina, cogié un
trozo de pan y unas manzanas que habia en
una cesta y salié del castillo.

—Bueno, alld vamos —dijo.

De camino a las dragoneras vio la cuerda
con la ropa tendida que colgaba entre dos
drboles y se le ocurrié una idea.

«Esto podria funcionar», pensd.




Descolgé algunas de las prendas que habia
colgadas y las metié en su bolsa. Después fue
a recoger a Mondragé, que segufa roncando
en la paja.

—Vamos, despierta —le dijo zarandedn-
dolo—. Tenemos que salir inmediatamente.

Mondragé abrié un ojo y lo miré. Des-
pués se estird y se puso de pie perezosamente.
Cale le dio un cubo con comida y mientras
el dragén desayunaba, le até6 las cinchas del
mondramévil a su lomo. Cuando termind,
ambos salieron de las dragoneras para me-
terse por el camino de tierra que cruzaba el
puente de su castillo.

Era el comienzo de una nueva aventura.
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